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1. ALTALANOS SZABALYZAT

A hivatalos Specidlis Olimpia Floorball Sportszabalyok szabalyozzdk a Specidlis Olimpia
minden versenyét. Nemzetkozi sportprogramként a Specidlis Olimpia ezeket a szabélyokat a
Floorball Nemzetkézi Szovetség (IFF) szabalyai alapjan hozta 1étre, amelyek a
http://www.floorball.org weboldalon taladlhatok. Az IFF vagy a nemzeti iranyit6é szerv (NGB)
szabalyait kell alkalmazni, kivéve, ha azok ellentmondanak a hivatalos Specialis Olimpia
Floorball Sportszabalyoknak vagy az I. cikknek. Ilyen esetekben a hivatalos Specidlis Olimpia
Floorball Sportszabalyok az iranyadok.

A Sportszabalyok I. cikkére kell hivatkozni a magatartasi kodexekre, edzési standardokra, orvosi
¢és biztonsagi kovetelményekre, divizidba soroldsra, dijazésra, a magasabb szintli versenyekre
vald tovabbjutds kritériumaira, valamint az Egységes Sportokra vonatkoz6 tovabbi informaciok
tekintetében.

2. HIVATALOS VERSENYSZAMOK

A versenyszamok kore arra szolgal, hogy minden képességszintii sportold szamdra versenyzési
lehetdséget biztositson. A programok meghatarozhatjak a felkinalt versenyszamokat és sziikség
esetén iranyelveket allapithatnak meg ezek lebonyolitasara. Az edzdk feleldsek azért, hogy
minden sportold képességeinek és érdeklddésének megfeleld edzést és versenyszdm-valasztast
biztositsanak.
A kovetkezok a Specialis Olimpia hivatalos versenyszamainak listaja.

2.1 4 - 4 elleni csapatverseny

2.2 5 -5 elleni csapatverseny

2.3 6 - 6 elleni csapatverseny

2.4 Unified (Egyesitett) csapatverseny

2.5 Egyéni ligyességi verseny

3. DIVIZIONALAS

3.1 Kvalifikacios fordulok

3.1.1 A kvalifikacios forduldk soran a csapatok legalabb két értékeld mérkdzést
jatszanak, legalabb 6t perces (4 - 4 ellen) vagy hét perces (6 - 6 ellen és Unified)
jatékidovel.

3.2 Kapusok
3.2.1 A divizidba sorolasi bizottsag gondoskodik arrél, hogy valamennyi kapus
megfeleld értékelésben részesiiljon.
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4. SZABALYOK 4 - 4 ELLENI CSAPATVERSENYRE
4.1 A jatéktér
4.2 A jatéktér méretei

Special Olympics Floorball 4 vs 4 - rink dimensions and markings

Minimum 20 meters — Maximum 24 meters
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4.2.1.1 A jatéktér legalabb 20 méter x 12 méter, legfeljebb 24 méter x 14 méter
méretli, és lekerekitett sarkokkal rendelkezd, az IFF altal jovahagyott
palankkal van koriilhatarolva, amely ennek megfeleld jeldléssel
rendelkezik.

4.2.1.2 A jatéktér téglalap alaku, a méretek a hossz x szélesség sorrendben
értendok.

4.2.2 A jatéktér jelolései

4.2.2.1 Minden jel6lést vonalakkal kell kialakitani, amelyek szélessége négy—ot
centiméter, €s jOl lathato szinnel késziilnek.

4.2.2.2 Kozépvonalat és kozéppontot kell kijelolni. A kdzépvonalnak a jatéktér
rovid oldalainak parhuzamosan kell futnia, és a palyat két egyenld részre
kell osztania.

4.2.3 Kapueloterek
4.2.3.1 A kapueldterek téglalap alaktiak, a méretek a hossz x szélesség sorrendben
értendOk, a vonalakat is beleértve. A kapueldtereknek a palya hosszanti
oldalaihoz viszonyitva kozépre igazitva kell elhelyezkednitik.
4.2.3.2 A kapueldterek hatso vonalai egyben gélvonalnak is mindsiilnek. A



kapufak helyét a kapueldterek hats6 vonaldn kell megjeldlni Gigy, hogy a
jelolések kozotti tavolsag 1,6 méter legyen.

4.2.3.3 A golvonalaknak a palya hosszanti oldalaihoz viszonyitva kozépre
igazitva kell elhelyezkedniiik. A kapufdk helyét a kapuelSterek hatso
vonalanak megszakitasaval vagy a hatsé vonalakra merdleges rovid
vonalakkal kell megjeldlni.

4.2.3.4 A bedobopontokat a kozépvonalon, valamint a gélvonalak képzeletbeli
meghosszabbitasan, a jatéktér hosszanti oldalaitdél 1 méter tavolsagra kell
jelolni. A bedobopontokat kereszt alaku jel6léssel kell megjelolni. A
kozépvonalon 1évé bedobopontok jeldlése lehet képzeletbeli is.

4.2.4 Kapu
4.2.4.1 Az IFF altal jovahagyott és ennek megfeleld jeloléssel ellatott
kapukereteket a kapufak eldirt jeloléseire kell elhelyezni.
4.2.4.2 A kapu mérete 160 centiméter x 115 centiméter < 60 centiméter.
4.2.4.3 A kapunyilasok a kozéppont felé nézzenek.

4.2.5 Cserezonak
4.2.5.1 A cserezondkat a palank mindkét oldaldn ki kell jeldlni. A cserezonak
szélessége nem haladhatja meg a harom métert, a palanktdl mérve.
4.2.5.2 A cserepadokat a palanktdl megfeleld tavolsagra kell elhelyezni, és
elegendd helyet kell biztositani a palyan nem tartozkodd csapat
valamennyi tagja szdmadra, beleértve az edzdket is.

4.2.6 Jegyzoi és kiallitasi padok

4.2.6.1 A jegyz6i asztalt s kiallitasi padok a cserezonakkal szemben, a
kozépvonalnal kell elhelyezni, vagy a helyszin biztonsagi megoldasai és
adottsagai szerint, a legjobb biztonsagi gyakorlatnak megfelelden.
4.2.6.2 A jegyz0i asztalt és a kiallitasi padokat a palanktol megfeleld
tavolsagra kell elhelyezni. Mindkét csapat szamara kiilon biintetépadot
kell biztositani, amelyeket a jegyzOkonyvvezetdi asztal két oldalan kell
elhelyezni.

4.2.6.3 A kiallitasi padok mindegyik oldalon legalabb két személy szamara
elegend0 helyet kell biztositaniuk. Kivétel a kialakitas/elhelyezés
tekintetében.

4.2.6.4 A jegyz0i asztal és a biintetdpadok elhelyezésére vonatkozo eldiras alol
felmentést az illetékes adminisztrativ hatosag adhatja meg.



4.2.7 A palya ellenérzése
4.2.7.1 A jatékvezetOknek a mérkdzés eldtt kelld iddben ellendrizniiik kell a
palyat és gondoskodni arrdl, hogy az esetleges hidnyossagokat kijavitsak.
4.2.7.2 Minden hianyossagot jelenteni kell. A rendezd csapat felelds a
hianyossagok kijavitasaért, valamint azért, hogy a palank a mérkdzés
teljes iddtartama alatt megfelelé allapotban legyen. Minden veszélyes
targyat el kell tdvolitani vagy megfelelden ki kell parnazni.

4.3 Résztvevok
4.3.1 A nevezhetd keretlétszamot a Versenybizottsdg hatdrozza meg. A Specialis Olimpia
Vilagjatékokon a keretlétszam legfeljebb 10 jatékos lehet.
4.3.2 Jatékosok
4.3.2.1 Ajanlott minimalis keretlétszam: hat mezdényjatékos és két kapus.
4.3.2.2 A jatékosok mezonyjatékosok vagy kapusok lehetnek. A
mérkdzés jegyzokonyveében feltiintetett jatékosokon kiviil mas személy
nem jogosult a mérkdzésen vald részvételre, illetve a sajat cserezondjaban
val¢ tartozkodasra.
4.3.2.3 A jaték sordn csapatonként legfeljebb négy jatékos tartozkodhat egyszerre
a palyan, beleértve legfeljebb egy kapust.
4.3.2.4 A jatékvezetok a mérkdzést csak akkor kezdhetik meg, ha mindkét csapat
legalabb harom mezdényjatékossal és megfelelden felszerelt kapussal
rendelkezik; ellenkezd esetben a mérkdzés végeredménye 3—0 a nem
vétkes csapat javara. A jaték soran minden csapatnak legalabb harom
jatékossal kell tudnia folytatni a jatékot. Amennyiben ez nem biztositott, a
mérkdzést le kell allitani, és a végeredmény 3-0 a nem vétkes csapat
javara kell irni vagy a kialakult eredményt, amennyiben az kedvezdébb a
nem vétkes csapat szamar kell figyelembe venni.

4.3.2.5 Jatékosok cseréje

4.3.2.5.1 A jatékosok cseréjére a mérkdzés soran barmikor és korlatlan
alkalommal van lehetdség.

4.3.2.5.2 Minden csere a csapat sajat cserezonajaban torténik. A palyat elhagy6
jatékosnak a paldnkon athaladva kell elhagynia a jatékteret, mieldtt a
cserejatékos beléphet a palyara. A sériilt jatékos, aki nem a sajat
cserezondjan keresztiil hagyja el a palyat, nem helyettesithetd mindaddig,
amig a jatékot meg nem szakitjak.

4.3.2.6 Kapusokra vonatkoz6 kiilon szabalyok
4.3.2.6.1 Minden kapust fel kell tiintetni a mérkozés jegyzokonyvben
4.3.2.6.2 A jelolést a margon ,,G” betlivel kell elvégezni. A kapusként megjelolt



jatékos ugyanazon mérkdzésen nem vehet részt mezdnyjatékosként titével.
Amennyiben egy csapat sériilés vagy biintetés miatt kénytelen a kapust
mezOnyjatékossal helyettesiteni, legfeljebb harom perc all rendelkezésére
a cserejatékos megfeleld felszerelésére, azonban ez az id6 nem
hasznalhato bemelegitésre. Az j kapust fel kell tiintetni a mérkdzés
jegyzOkonyvében, és a csere idOpontjat rogziteni kell.

4.3.2.6.3 A kapus barmikor mezdnyjatékossal helyettesithetd.

4.3.2.6.4 Amennyiben a kapus a jaték soran teljes mértékben elhagyja a
kapueldteret, akkor mindaddig {iténélkiilli mezdényjatékosnak mindsiil,
amig vissza nem tér a kapuel6térbe. Ez nem vonatkozik a kidobas
(kapuskidobas) esetére. A kapus akkor tekintendd a kapuelbteret teljes
mértékben elhagyottnak, ha teste egyik része sem érinti a talajt a
kapuel6téren beliil. A kapus azonban jogosult a kapuel6téren beliil ugrani.
A vonalak a kapuel6tér részének szamitanak.

4.3.2.7 Csapatkapitanyokra vonatkozo kiilon szabalyok
4.3.2.7.1 Minden csapatnak rendelkeznie kell csapatkapitannyal, akit a
mérkdzés jegyzokonyvében fel kell tiintetni.

4.3.2.7.2 A jelolést a margdn ,,C” betlivel kell elvégezni. A csapatkapitany
cseréjére kizardlag sériilés, betegség vagy mérkdzésbiintetés esetén
kertilhet sor, és a csere id6pontjat a mérkdzés jegyzOkonyvében fel kell
tiintetni. A lecserélt csapatkapitany ugyanazon mérkézésen nem toltheti be
ismét a csapatkapitanyi szerepet.

4.4 Felszerelés
4.4.1 A jatékosok felszerelése
4.4.1.1 Valamennyi mezdnyjatékosnak egységes felszerelést kell viselnie, amely

mezbdl, rovidnadragbol és térdzoknibdl all. Egy csapat valamennyi
mezdnyjatékosanak teljesen azonos felszerelést kell viselnie. A csapat
felszerelése barmilyen szindsszeallitasi lehet, azonban a mezek nem
lehetnek szilirke szinlieck. Amennyiben a jatékvezetok megitélése szerint a
csapatok felszerelése nem kiilonboztethetd meg egyértelmilien, a
vendégcsapat koteles felszerelést cserélni. A zoknit térdig felhtizva kell
viselni, azoknak egységesnek kell lennilik, tovabba amennyiben az
illetékes  versenyhatosdg igy rendelkezik a csapatok kozott
megkiilonboztethetdnek kell lenniiik.

4.4.1.2 Minden kapus mezbdl és hossz nadragbol allo 6ltdzéket koteles viselni.
4.4.1.3 Minden meznek szdmozottnak kell lennie. A csapat mezein a hatoldalon



¢s a mellrészen jol lathatd arab szdmjegyekkel, egymdstol eltérd egész
szamokat kell feltiintetni. A hatoldali szamoknak legalabb 200 milliméter
magasnak, a mellrészi szdmoknak legalabb 70 milliméter magasnak kell
lenniiik. A mezeken 1 és 99 kozotti szamok hasznalhatok, azonban az 1-es
szam mezOnyjatékos szdmara nem megengedett.

4.4.1.4 Minden kapus koteles mezt €s hosszunadragot viselni.

4.4.1.5 A cipoknek beltéri sportolasra alkalmas modellnek kell lennitik. A cipén
kiviil viselt zokni nem megengedett. Amennyiben a jatékos a jaték soran
elvesziti az egyik vagy mindkét cipdjét, a kovetkezo jaték megszakitasig
folytathatja a jatékot.

4.4.2 A jatékvezetok felszerelése
4.4.2.1 A jatékvezetok mezt, fekete rovidnadragot és fekete térdzoknit viselnek.
4.4.2.2 A jatékvezetOk egységes szindsszeallitasu felszerelést kotelesek viselni.

4.4.3 A kapus specidlis felszerelése
4.4.3.1 A kapus nem hasznalhat {it6t.
4.4.3.2 A kapusnak az IFF &ltal jovahagyott és ennek megfelelden jelolt arcvédd
maszkot kell viselnie. Ez kizarolag a jaték kozben a palyan torténd
tartdzkodasra vonatkozik. Az arcvédd maszk barmilyen moddositisa a -
kifestés kivételével - tilos.
4.4.3.3 A kapus barmilyen védofelszerelést hasznélhat, azonban az nem
tartalmazhat a kapu lefedésére szolgalo részeket.
4.4.3.3.1 Sisak és vékony kesztyli hasznalata megengedett.
4.4.3.3.2 Mindenf¢le ragasztd vagy surlodast noveld anyag hasznalata
tilos.
4.4.3.3.3 A kapu keretén vagy annak belsejében semmilyen targy nem
helyezhetd el.

4.4.4 A csapatkapitany kiilonleges felszerelése
4.4.4.1 A csapatkapitany koteles karszalagot viselni.
4.44.2 A karszalagot a bal karon kell viselni, €s annak jol lathatonak kell lennie.
Ragasztoszalag karszalagként nem hasznalhat6.

4.4.5 Személyes felszerelés
4.4.5.1 A jatékos nem viselhet olyan személyes felszerelést, amely sériilést
okozhat.
4.4.5.2 A személyes felszerelés magaban foglalja a védo- és orvosi
felszereléseket, az orat, a fiilbevalot stb. A jatékvezetok dontenek arrol,
hogy mi mindsiil veszélyesnek. Minden védofelszerelést, amennyiben



lehetséges, a ruhézat alatt kell viselni. A csom6 nélkiili, rugalmas fejpant
kivételével semmilyen fejfedd nem viselhetd. A mezdényjatékosok szamara
mindenféle hosszl harisnyanadrag (leggings) hasznalata tilos.

4.4.5.3 Amennyiben egy jatékos dioptrids szemiiveg hasznalatara szorul, a
szemiivegnek IFF altal jovahagyottnak kell lennie, vagy puha anyagbol
késziilt védofejfedot kell viselnie.

4.4.6 Labda
4.4.6.2 A labda tomege 23 gramm, atmérdje 72 milliméter. A labdan 26 lyuk
taldlhat6, amelyek mindegyike 11 milliméter atmérdji. A labdanak az IFF
altal jovahagyottnak kell lennie és ennek megfeleld jeloléssel kell
rendelkeznie.

4.4.7 Ut
4.4.7.1 Az itonek az IFF altal jovahagyottnak kell lennie, €s ennek megfeleld

jeloléssel kell rendelkeznie.

4.4.7.1.1 Az iitény¢l barmilyen modositasa a rovidités kivételével tilos. Az
itény¢él a markolatjel folott szijazhatd, azonban semmilyen
hivatalos jel6lés nem takarhat6 el.

4.4.7.2 Az iit6lapat nem lehet €les €s annak hajlitdsa (horogja) nem
haladhatja meg a 30 millimétert.

4.4.7.2.1 Az iit6lapat barmilyen mddositasa a hajlitas kivételével tilos.
A hajlitds mértékét az iitélapat belsd oldalanak legmagasabb pontja
¢s az 1itd egy sik feliileten vald elhelyezése esetén a feliilet kozott
mért tavolsag alapjan kell meghatdrozni. Az iitélapat cseréje
megengedett, azonban az 1 {itélapat nem lehet meggyengitett
szerkezetll. Az {it6lapat és az iitdny¢l csatlakozasanak leragasztasa
megengedett, azonban az iitlapat lathatd részébdl legfeljebb 10
milliméter takarhato le.

4.4.8 A jatékvezetok felszerelése
4.4.8.1 A jatékvezetdk felszerelése miianyagbol késziilt kozepes méretii sipot,
mérdeszkdzt, valamint piros lapokat tartalmaz.
4.4.8.2 Az illetékes versenybirdsag vagy szervezo hatosag engedélyezhet eltérd
tipusu sip hasznalatat.

4.4.9 JegyzOkonyv-vezetoi (titkarsagi) felszerelés
4.4.9.1 A titkarsag rendelkezésére kell allnia minden a feladatai ellatasdhoz
szlikséges felszerelésnek.



4.4.10 Felszerelés ellenorzése
4.4.10.1 A felszerelések ellendrzésérol és mérésérdl a jatékvezetdk dontenek.
4.4.10.1.1 Az ellendrzésre a mérkozés elott s annak sordn keriil sor. A
mérkdzés eldtt felfedezett szabalytalan felszerelést, ideértve a
hibas 1itot is, az érintett jatékosnak ki kell javitania, ezt kovetden a
mérkdzésen részt vehet.

A személyes felszerelés, valamint az {it6 kisebb hibai (pl. kisebb
lyukak vagy festés), amelyeket az érintett jatékosnak kell
kijavitania, majd ezt kovetden folytathatja a mérkdzést, kivételt
képeznek. A mérkézés soran felfedezett minden egyéb
szabalytalan felszerelés a vonatkozo biintetés kiszabdsat vonja
maga utan.

4.4.10.1.2 A jatékosok egyenruhajaval és a csapatkapitany karszalagjaval
kapcsolatos szabalytalansdgok csapatonként és mérkdzésenként
legfeljebb egy biintetést vonhatnak maguk utan. Minden
szabalytalan felszerelést azonban jelenteni kell. A vizsgalat ideje
alatt a versenyirodanal kizarolag a csapatkapitanyok ¢és a vizsgalat
alatt all6 felszereléssel rendelkezd jatékos tartozkodhat. A
vizsgalat befejezése utan a jatékot az azt megszakitd oknak
megfelelden kell folytatni.
4.4.10.2 A hajlitas mérése a csapatkapitany kérésére elvégezheto.
4.4.10.2.1 A csapatkapitany jogosult a jatékvezetok figyelmét felhivni az ellenfél
felszerelésének egyéb szabalytalansagaira is, azonban ilyen esetben a
jatekvezetdk dontenek arrol, hogy intézkednek-e vagy sem. A mérés
barmikor kérhetd, azonban csak a jaték megszakitasakor végezheto el.
Amennyiben a mérésre jatékmegszakitas alatt kertil sor, azt azonnal el kell
végezni, ideértve a golok és a biintetddobasok koriili helyzeteket is,
kivéve, ha a jatékvezetok megitélése szerint ez hatranyosan befolydsolna
az ellenfél helyzetét. Ebben az esetben a mérésre a kovetkezd jaték
megszakitasnal keriil sor.
4.4.10.2.2 A jatékvezetok kotelesek a hajlitast ellendrizni a csapatkapitany
kérésére, de mérés csupan egy alkalommal engedélyezett csapatonként az
adott jatékmegszakitas soran.A mérés ideje alatt a titkdrsagon csak a
csapatkapitanyok ¢és a felszerelést viselO jatékos tartozkodhatnak.A mérés
befejeztével a jatékot az adott megszakitast kivaltdo esemény szerint kell
folytatni.

4.5 Jatékvezeto
4.5.1 A mérkdzést egy vagy két jatékvezetd vezeti és iranyitja, akiket a Nemzeti Floorball



Szovetségnek jova kell hagynia.
4.5.2 A jatékvezetd jogosult a mérkézést megszakitani, ha egyértelmiien fennall a
veszélye annak, hogy az a szabalyoknak megfeleléen nem folytathato.

4.6 A jegyzokonyvvezetoi iroda
4.6.1 A jegyzokonyvvezetoi irodat fel kell allitani.
4.6.2 A jegyzokonyvvezetoi asztal semleges kell, hogy legyen, és felelds a mérkdzés
jegyzokonyvének vezetéséért, az idOmérésért, valamint adott esetben a
hangosbemondoi feladatok ellatasaért.

4.7 A mérk6zés idotartama
4.7.1 Rendes jatékido
4.7.1.1 A rendes jatékidd 2 x 7 perc és 2 x 15 perc kozott valtozhat, legfeljebb
harom, illetve 6t perces sziinettel a két jatékrész kozott, amikor a csapatok
térfelet cserélnek. A jatékidé hossza a mérkdzések idébeosztasatol, illetve
a tornan részt vevo csapatok szamatol fliggden valtozhat. A jatékidomérot
— amennyiben lehetséges — 00:00-t61 felfelé¢ szamol.
4.7.1.2 Térfélcsere esetén a csapatok a cserezonakat is kotelesek cserélni. A hazai
csapat a mérkézés kezdeti szakaszaban vélaszt térfelet. Minden Uj
jatékrész a palya kozepérdl végrehajtott bedobassal kezdddik. Minden
jatekrész végén a jegyzokonyvvezetdi iroda felelds a sziréna vagy egyéb
megfeleld hangjelzd eszkdoz megszolaltatasaért, kivéve, ha ez
automatikusan torténik. A sziinet idomérése a jatékrész befejezésének
pillanataban azonnal megkezdddik. A csapatok feleldsek azért, hogy a
szlinet lejartat kovetden idOben visszatérjenek a jatéktérre a jaték
folytatasahoz.
4.7.1.3 A jatékido lehet ténylegesen idomérés, azonban a hasznalt helyszintdl
vagy az egyidejlleg zajlé mérkdzések szamatol fliggben az folyamatos
jatékidé mérés alkalmazasa is megengedett, amennyiben az a menetrend
¢s a lebonyolitas szempontjabol célszeriibb.
4.7.1.3.1 A tényleges jatékido azt jelenti, hogy a jatékvezetoi
sipszoval megszakitott jaték esetén az idOmérés minden
alkalommal megallitasra keriil, majd a jaték folytatasakor, a labda
ismét jatékba keriilésekor Gjraindul.
4.7.1.3.2 A természetellenes jatékmegszakitasok esetén harmas
hangjelzést kell alkalmazni. A jatékvezetOk hatdrozzdk meg, hogy
mi mindsiil természetellenes megszakitdsnak, amely azonban
minden esetben magaban foglalja a sériilt labdat, a palank
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szétesését, a sériiléseket, a felszerelések mérését, illetéktelen
személyek vagy targyak jatéktérre keriilését, a vilagitas teljes vagy
részleges meghibasodasat, valamint a tévesen megszolaltatott
zardjelzést.

4.7.1.3.3 A palank szétesése esetén a jatékot nem kell azonnal
megszakitani, hanem csak akkor, amikor a labda a kérdéses tertilet
kozelébe keriil. Sériilés esetén a jatékot kizardlag akkor kell
megszakitani, ha stlyos sériilés gyantja meriil fel vagy ha a sériilt
jatékos kozvetleniil befolyasolja a jaték menetét.

4.7.1.3.4 Az illetékes szervezd hatdsag engedélyezheti a folyamatos
jatékidd alkalmazéasat, amely esetben a jatékidd kizarolag gol,
biintetés, bilintetddobas, idokérés, illetve a jatékvezetok harmas
jelzése altal jelzett természetellenes megszakitas esetén keriil
megallitasra. A rendes jatékido utolsd két perce minden esetben
tényleges jatékido szerint keriil mérésre.

4.7.1.3.5 A jatékidat biintetdiités esetén meg kell allitani.

4.7.1.3.6 Amennyiben folyamatos jatékido keriil alkalmazésra, a jatékidot
g0l esetén, valamint a jatékvezetd altal elrendelt megéllitaskor meg
kell allitani. A jatékido hosszatol fiiggben az utolsd jatékrész
utolsd 2-3 perce minden esetben tényleges jatékidd szerint keriil
meérésre.

4.7.2 1d6kérés

4.7.2.1 1dékérés csak akkor alkalmazhatd, ha tényleges jatékidd keriil
alkalmazasra.

4.7.2.2 A rendes jatékido alatt minden csapat jogosult egy idokérésre, amelyet a
Jaték megszakitasat kovetden a lehetd leghamarabb végre kell hajtani, és
harmas hangjelzéssel kell jelezni.

4.7.2.3 1dékérés barmikor kérhetd, beleértve a golokat és a biintetdiitést is,
azonban kizarolag a csapatkapitany vagy a csapat stabjanak tagja altal.
Megszakitas soran kért idOkérés azonnal végrehajtasra keriil, azonban
amennyiben a jatékvezetOk megitélése szerint ez hatranyosan befolyasolja
az ellenfél helyzetét, az idokérést a kovetkezd jaték megszakitasakor kell
végrehajtani. A kért idokérést minden esetben végre kell hajtani, kivéve
g6l utan, amikor a csapat a kérést visszavonhatja.

4.7.2.4 Az idokérés a jatékvezetok kiegészitd jelzésére kezdddik, amikor a
csapatok a cserezondjukban, a jatékvezetdk pedig a jegyzOkonyvvezetdi
irodanal tartézkodnak. Az id6kérés végét 30 masodperc elteltével egy
ujabb kiegészitd jelzés jelzi. Az idokérést kovetden a jaték a megszakitast
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kivaltéo oknak megfelelden folytatodik. A kiallitott jatékos az id6kérésben
nem vehet részt.

4.7.3 Hosszabbitas

4.7.3.1 Amennyiben a dontésre kijelolt mérk6zés rendes jatékidejének végén az
eredmény dontetlen, a mérkdzést legfeljebb 6t perces hosszabbitassal kell
folytatni.

4.7.3.2 A hosszabbitas eldtt a csapatok jogosultak kétperces sziinetre, azonban
térfélcsere nem torténik. A hosszabbitas soran a jatékidd inditasara és
megallitdsara ugyanazon szabalyok vonatkoznak, mint a rendes
jatékidében. A hosszabbitas nem keriil jaték részekre bontasra. A rendes
jatékid6é végén fennmarado kidllitdsi id6k a hosszabbitds alatt tovabb
folytatodnak. Amennyiben a korlatozott hosszabbitas utan is dontetlen az
eredmény, a mérkdzést biintetd iitésekkel kell eldonteni.

4.7.3.3 A mérkdzeést az a csapat nyeri, amelyik els6ként golt szerez.

4.7.4 Biintet6iitések a korlatozott hosszabbitast kovetden

4.7.4.1 Mindkét csapatbol hdrom mezOnyjatékos végez el egy-egy biintetdiitést.

4.7.4.2 Amennyiben ezt kdvetden is dontetlen az eredmény, ugyanazon jatékosok
tovabbi egy-egy biintetdiitést végeznek el mindaddig, amig a mérkdzés el
nem dol.

4.7.4.3 A biintetGiitéseket felvaltva kell elvégezni. A jatékvezetok hatdrozzak
meg, melyik kaput kell hasznalni, és sorsolast végeznek a
csapatkapitanyok kozott. A sorsolas gydztese donti el, melyik csapat kezdi
a biinteto tltéseket. A csapatkapitdny vagy a csapat stabjanak tagja koteles
irasban t4jékoztatni a jatékvezetdket és a jegyzOkonyvvezetdi irodat a
jatékosok szamarol, valamint a biintetd {itések végrehajtasi sorrendjérdl. A
jatékvezetdk feleldsek annak biztositasaért, hogy a biintetd iitések a
csapatstab altal megadott pontos sorrendben keriiljenek végrehajtasra.

4.7.4.4 Amint a bilintetdiitések soran eldonté eredmény megsziiletik, a mérkdzés
azonnal véget ér, €s a gydztes csapat egy golos kiilonbséggel gydztesnek
mindsiil. A rendes biintetd iitések sordn az eredmény akkor tekinthetd
eldontottnek, amikor az egyik csapat annyi goéllal vezet, hogy az
ellenfélnek mar nincs lehetdésége azt a hatralévé biintetd iitésekkel
behozni. Az esetleges tovabbi biintetdiitések soran az eredmény akkor
valik eldontotté, amikor az egyik csapat eggyel tobb golt szerez, mikdzben
mindkét csapat azonos szamu biintetdiitést hajtott végre. A tovabbi biintetd
itéseket nem kotelezd ugyanabban a sorrendben végrehajtani, mint a
rendes sorozatot, azonban egy jatékos nem végezheti el harmadik
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biintetdiitését addig, amig csapatdnak minden kijeldlt jatékosa legalabb két
biintetdiitést nem hajtott végre, és igy tovabb.
4.7.4.5 A kiallitott jatékos részt vehet a biintetdiitésekben, amennyiben nem

kapott végleges kiallitast. Amennyiben a kijeldlt jatékosok egyike a
biintetdiitések soran barmilyen biintetést kap, a csapatkapitany koteles egy
a jegyzékben nem szerepld mezdényjatékost kijeldlni a helyettesitésére. Ha
a kapus kap biintetést a biintetd {ités soran, helyére a tartalék kapus 1ép.
Amennyiben tartalék kapus nem all rendelkezésre, a csapatnak legfeljebb
harom perce van arra, hogy egy, a jegyzékben nem szerepld
mezOnyjatékost kapusfelszerelésben palyara kiildjon, azonban ez az idd
melegitésre nem hasznilhaté fel. Az 1) kapust a mérkdzés
jegyzOkonyvében fel kell tlintetni, és a csere idOpontjat rogziteni kell.
Amennyiben egy csapat nem tud 6t mezdényjatékost megnevezni,
legfeljebb annyi biintetdiitést végezhet el, ahany jatékost jegyzékbe vett.
Ez az esetleges tovabbi biintetdiitésekre is €érvényes.

4.7.5 A golszerzés modja: gol
4.7.5.1 Ervényes golok
4.7.5.1.1 A g6l akkor tekinthetd megadottnak, ha az szabalyosan sziiletett,
¢s azt a kozépponttdl elvégzett kezddsiités koveti.
4.7.5.1.2 Minden megadott golt a mérkdzés jegyzOkonyvében rogziteni
kell a gol id6pontjanak, valamint a golszerzd és a golpasszt adod
jatékos mez szamanak feltiintetésével. Golpasszt ado jatékosnak az
ugyanazon csapat azon jatékosa mindsiil, aki kdzvetleniil
kozremiik6dott a g6l megszerzésében. Golonként legfeljebb egy
gblpassz rogzithetd. A hosszabbitds soran, illetve a jatékrész vagy
a mérkézés végét kovetden végrehajtott biintetdlovéssel szerzett
golt nem kell kezddiitéssel megerdsiteni, azonban a gol
megadottnak tekintendd, amennyiben mindkét jatékvezetd a
kozéppontra mutat, ¢és a golt rogzitették a mérkdzés
jegyzOkonyvében.
4.7.5.1.3 Az érvényesen szerzett gol nem érvénytelenitheto.
4.7.5.1.4 Amennyiben a jatékvezetok megallapitjak, hogy egy érvényes
g6l hibasan kertilt jovahagyasra, azt jelenteniiik kell.

4.7.5.2 Szabalyosan szerzett golok
4.7.5.2.1 Akkor, amikor a labda teljes terjedelmével athalad a gélvonalon elolrdl,
mezOnyjatékos ltdjével szabalyosan megjatszva, és a tamadod csapat
részerél a gollal Osszefliggésben vagy azt kozvetleniil megel6zden nem
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tortént olyan szabalytalansdg, amely szabaddobdst vagy biintetést vonna

maga utan. Ide tartozik:

4.7.5.2.1.1 Amikor a védekezd csapat jatékosa a kapuallast elmozditotta
eredeti helyzetébdl, és a labda eldlrél athalad a golvonalon a
kapufak helyét jelold pontok kozott, valamint a képzeletbeli
keresztléc vonala alatt.

4.7.5.2.1.2 Amikor 6ngol sziiletik. Az 6ngdl a védo jatékos iitdjérdl vagy
testér6l is  érvényesen szililethet. Amennyiben a nem
szabalytalankod6 csapat a késleltetett kiallitas soran 6ngolt szerez,
a golt meg kell adni.

4.7.5.2.1.3 Az 6ngolt ,,O0G” jeloléssel kell feltiintetni.

4.7.5.2.2 GOl érvényes, ha a labda teljes terjedelmével athalad a gblvonalon
elolrdl, azt kovetéen, hogy a védekezd csapat jatékosa a labdat iit6jével
vagy testével a kapu felé iranyitja, vagy a tdmadod csapat jatékosa a labdat
nem szandékosan testével a kapu felé iranyitja. Feltétel, hogy a tamado
csapat a gblhoz kapcsoloddan vagy azt kozvetleniil megel6zden nem kovet
el szabaddobast vagy biintetést eredményezd szabalysértést.

4.7.5.2.3 A g6l nem tekinthetd érvényesen szerzettnek, ha a timado csapat
mezdnyjatékosa a labdat kozvetlenlil a kapuba jutdsat megeldzden
szdndékosan rugassal jatssza meg. Amennyiben a jatékos szabalytalan
iitovel szerez golt, és a szabalytalansag csak azt kovetden deriil ki, hogy a
labda athaladt a golvonalon, a golt meg kell adni.

4.7.5.2.4 GOl akkor is érvényes, ha a golszerzésben olyan jatékos vesz részt, aki
véletleniil nem szerepel a mérkdzés jegyzokonyvében, vagy akit hibas
szdmmal jegyeztek fel. Megjegyzés: a ,,részt vesz” kifejezés a golszerzést
vagy az asszisztot jelenti

4.7.5.3 Szabalytalanul szerzett golok

4.7.5.3.1 Amikor a timado csapat jatékosa a gollal dsszefiiggésben vagy
azt kozvetleniil megel6z6éen olyan szabalytalansagot kovet el,
amely szabadiitést vagy biintetést von maga utan. (ElGirt
szabalytalansag jelolése) Megjegyzés: Ide tartozik az is, amikor a
csapat tl sok jatékossal vagy kiallitott jatékossal szerepel a palyan
a gol megszerzésekor, valamint amikor a tdmadd csapat jatékosa
szandékosan elmozditja a kapuvazat eredeti helyzetébdl.

4.7.5.3.2 Amikor a tdmado6 csapat jatékosa szandékosan a testének
barmely részével irdnyitja a labdat a kapuba.Megjegyzés: Mivel ez
nem mindsiil szabalytalansagnak, a jatékot bedobassal (face-off)
kell folytatni.
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4.7.5.3.3 Amikor a labda a jelzés (sipjel) alatt vagy azt kovetden athalad a
gblvonalon.

4.7.5.3.4 A jatékrész vagy a mérkdzés akkor ér véget, amikor a zard jelzés
megszolaldsa megkezdddik.

4.7.5.3.5 Amikor a labda a kapuba keriil anélkiil, hogy el6lrdl athaladna a
gblvonalon.

4.7.5.3.6 Amikor a kapus szabalyosan végrehajtott dobassal vagy ragassal
a labdat az ellenfél kapujaba juttatja. Mivel ez nem mindsiil
szabalytalansagnak, a jatékot kozépkezdéssel kell folytatni. A gol
csak akkor érvényes, ha a labda még a kapuba jutas eldtt mas
jatékost vagy mas jatékos felszerelését érinti.

4.7.5.3.7 Amikor a tdmad6 csapat mezOnyjatékosa szandékosan labbal
jatssza meg a labdat, és az a kapuba jut azt kdvetden, hogy egy
masik jatékost vagy egy masik jatékos felszerelését érintette.
4.7.5.3.7.1 Megjegyzés: Mivel ez nem mindsiil

szabalytalansagnak, a jatékot bedobassal (face-off) kell
folytatni.

4.7.5.3.8 Amikor a szabalytalankodo csapat késleltetett biintetés alatt golt
szerez, a biintetést végre kell hajtani, és a jatékot bedobéssal
(face-off) kell folytatni.

4.7.5.3.9 Amikor a labda a jatékvezet6(k)rol kdzvetleniil a kapuba pattan.

5.SZABALYOK 5 - 5 ELLENI CSAPATVERSENYRE
5.1 A jatéktér
5.1.1 A jatéktér méretei
5.1.1.1 A jatéktér ajanlott legnagyobb mérete 40 x 20 méter a nemzetkozi
versenyeken, beleértve a Vilagjatékokat is. A jatéktér lekerekitett sarku
palankkal van koriilhatarolva, amelyet az IFF jovahagyott és ennek
megfeleld jeloléssel ellatott.
5.1.1.2 Kisebb méretii jatéktér alkalmazasa a Programok szdmara megengedett.

6. SZABALYOK 6 - 6 ELLENI CSAPATVERSENYRE
6.1 A jatéktér
6.1.1 A jatéktér méretei
6.1.1.1 A jatéktér mérete legalabb 36 x 18 méter, legfeljebb pedig 40 x 20 méter.

A jatéktér lekerekitett sarku palankkal van koriilhatarolva, amelyet az IFF
jovahagyott és ennek megfeleld jeloléssel ellatott.
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A jatéktér abraja
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6.1.2 A jatéktér jelolései
6.1.2.1 Minden jel6lést vonalakkal kell kialakitani, amelyek 4-5 centiméter
szélességliek és jol lathato szintiek.
6.1.2.2 Egy kozépvonalat és egy kozéppontot kell kijelolni. A kdzépvonal a
jatéktér rovid oldalainak parhuzamos és a jatéktér két egyenld méreti
térfélre osztja a jatékteret.

6.1.3 Kapusteriiletek
6.1.3.1 Négy méter x 6t méter méretli kapueldtereket kell kijelolni a jatéktér
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rovid oldalaitdl 2,85 méter tavolsagra. A kapueldterek téglalap alakuak, a
megadott méretek a vonalakkal egyiitt értendé hosszsagot és szélességet
jelolik. A kapueldtereket a jatéktér hosszanti oldalaihoz viszonyitva
kozépre kell igazitani.

6.1.3.2 1 x 2,5 méter méretl kapusteriileteket kell kijeldlni a kapueldterek hatséd
hatarvonalatol 0,65 méter tavolsagra. A kapusteriiletek téglalap alakuak, a
megadott méretek a vonalakkal egyiitt értendd hosszisagot €s szélességet
jelolik. A kapusteriileteket a jatéktér hosszanti oldalaihoz viszonyitva
kozépre kell igazitani.

6.1.3.3 A kapusteriiletek hats6 vonalai egyben gélvonalak is. A kapufak helyét
jelolé vonasokat a kapusteriiletek hatso vonalan kell kialakitani oly
modon, hogy a jelolések kozotti tavolsag 1,6 méter legyen.

6.1.3.4 A goblvonalakat a jatéktér hosszanti oldalaihoz viszonyitva kozépre kell
helyezni. A kapufak helyét jel6l6 vonasokat a kapusteriilet hatso
vonalanak megszakitdsaval vagy a kapusteriilet hatsé vonalara merdleges
rovid vonalakkal kell kialakitani.

6.1.3.5 Kezddépontokat kell kijel6lni a kdzépvonalon, valamint a gbélvonalak
képzeletbeli meghosszabbitasan, a jatéktér hosszanti oldalaitol 1,5 méter
tavolsagra. A kezddpontokat kereszttel kell megjelolni. A koézépvonalon
elhelyezkedd pontok lehetnek képzeletbeliek is.

6.1.4 Kapuk
6.1.4.1 Az IFF altal jovahagyott és ennek megfeleld jeloléssel ellatott kapukat a
kapufak jelolt helyén kell elhelyezni.
6.1.4.2 A kapu mérete 160 x 115 x 60 centiméter.
6.1.4.3 A kapuk nyilasanak a kozéppont felé kell néznie.

6.1.5 Cserezonak
6.1.5.1 A cserezonékat a palank mindkét oldalan ki kell jelolni. A cserezonak
szélessége a palanktdl mérve nem haladhatja meg a 3 métert.
6.1.5.2 A cserepadokat palanktol megfeleld tavolsagra kell elhelyezni, és
elegendo helyet kell biztositani minden a palyan nem tartozkodo csapattag
szamara, beleértve az edzoket is.

6.1.6 Jegyz0i és kiallitasi padok
6.1.6.1 A jegyz0i és a kiallitasi padok cserezonakkal szemben, a kdzépvonalnal
kell elhelyezni, vagy a helyszin biztonsadgi megoldédsai és adottsagai
szerint, a legjobb biztonsagi gyakorlatnak megfelelden.
6.1.6.2 A jegyz0i asztalt €s a kiallitasi padokat a palanktdl megteleld tavolsagra
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kell elhelyezni. Mindkét csapat szamara kiilon biintetdpadot kell
biztositani, amelyeket a jegyz6i asztal két oldalan kell elhelyezni.

6.1.6.3 A kiallitasi padok mindegyik oldalon legalabb két személy szamara
elegendd helyet kell biztositaniuk. A jegyzOi asztal és a biintetdpadok
elhelyezésére vonatkozodan felmentést az illetékes adminisztrativ hatosag
adhat.

6.1.7 A jatéktér ellendrzése
6.1.7.1A jatékvezetok a mérkozeés eldtt kelld idoben kotelesek a jatékteriiletet
ellendrizni és gondoskodni arrél, hogy az esetleges hidnyossagok
kijavitasra keriiljenek.
6.1.7.2 Minden hidnyossagot jelenteni kell. A rendezd csapat felelds a
hianyossagok kijavitasaért, valamint a palank megfeleld 4allapotban
tartasaért a mérkdzés soran. Minden veszélyes targyat el kell tavolitani
vagy megfelelden parndzni kell.
6.2 Résztvevok
6.2.1 Keretlétszam
6.2.1.1 A megengedett keretlétszdmot a Versenybizottsag hatdrozza meg. A
Specialis Olimpia Vilagjatékokon a keretlétszam nem haladhatja meg a 12
jatékost.

6.2.2 Jatékosok

6.2.2.1 Minden csapat legalabb nyolc jatékost és legfeljebb tizenkét jatékost
nevezhet, beleértve két kapust. A  jatékosokat a mérkdzés
jegyzokonyvében rogziteni kell.

6.2.2.2 A jatékosok lehetnek mezdnyjatékosok vagy kapusok. A mérkdzés
jegyzOkonyvében szerepld jatékosokon kiviil mas személy nem vehet részt
a mérkdzésen, és nem tartdzkodhat sajat csapata cserezonéajaban.

6.2.2.3 A jaték soran egyszerre legfeljebb hat jatékos tartozkodhat minden
csapatbol a jatéktéren, beleértve legfeljebb egy kapust.

6.2.2.4 A mérkozés jatékvezetok altali megkezdéséhez mindkét csapatnak
legalabb 6t mezdnyjatékossal és egy megfelelden felszerelt kapussal kell
rendelkeznie, ellenkezd esetben a végeredmény 5—0 a vétlen csapat javara.
A jaték soran mindkét csapatnak legalabb négy jatékossal kell képesnek
lennie a jaték folytatasara, ellenkezd esetben a mérkdzést le kell allitani, és
a végeredmény 5-0 a vétlen csapat javara, kivéve, ha az addig elért
eredmény a vétlen csapat szamara kedvezdbb.

6.2.3 Jatékosok cseréje
6.2.3.1 A jatékosok cseréje a mérkdzés soran barmikor és korlatlan alkalommal
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végrehajthato.

6.2.3.2 Minden jatékoscsere a csapat sajat cserezonajaban torténik. A jatéktérrol
tavozo jatékosnak a paldnkon athaladva el kell hagynia a palyat, miel6tt a
cserejatékos beléphet a jatéktérre. A sériilt jatékos, aki a jatéktér sajat
cserezongjan kiviil hagyja el a palyat, nem cseré¢lhetd, amig a jatékot meg
nem szakitjak.

6.2.4 Kapusokra vonatkozo6 kiilon szabalyok

6.2.4.1 Minden kapust fel kell tiintetni a mérkdzés jegyzékonyvében.

6.2.4.2 A jelolést ,,G” betlivel kell megtenni a margon. Kapusként megjelolt
jatékos ugyanazon mérkdzésen mezdényjatékosként, litdvel nem vehet részt
a jatékban. Amennyiben egy csapat sériilés vagy biintetés miatt kénytelen
a kapust mezOnyjatékossal helyettesiteni, legfeljebb harom perc all
rendelkezésére a cserejatékos megfeleld felszerelésére, azonban ez az id6
nem hasznalhatd6 bemelegitésre. Az 1) kapust a mérkdzés
jegyzokonyvében fel kell tiintetni, €és a csere idopontjat rogziteni kell.

6.2.4.3 Ha a kapus a jaték soran teljesen elhagyja a kapuel6teret, akkor mindaddig
iténélkiilli mezényjatékosnak mindsiil, amig vissza nem tér a
kapueldtérbe. Ez nem vonatkozik a kidobas helyzetére. A kapus akkor
tekintendé ugy, hogy teljesen elhagyta a kapuelGteret, amikor teste
egyetlen része sem érinti a talajt a kapuel6dtéren beliil. A kapus azonban a
sajat kapuelOterén beliil ugorhat. A vonalak a kapuel6tér részének
szdmitanak.

6.2.5 Csapatkapitanyokra vonatkoz kiilon szabalyok

6.2.5.1 Minden csapatnak rendelkeznie kell csapatkapitannyal, akit a mérkézés
jegyzOkonyvében fel kell tiintetni.

6.2.5.2 A jeldlést,,C” betlivel kell megtenni a margén. A csapatkapitany
cseréjére kizardlag sériilés, betegség vagy mérkozésbiintetés esetén
keriilhet sor, amelyet a mérkézés jegyzOkonyvében az idSpont
feltiintetésével rogziteni kell. A lecserélt csapatkapitany ugyanazon
mérkdézésen nem tdltheti be ijra a csapatkapitanyi szerepet.

6.3 Felszerelés
6.3.1 Jatékosok felszerelése
6.3.1.1 Minden mezdnyjatékosnak egységes felszerelést kell viselnie, amely
mezbdl, rovidnadragbol ¢és térdzoknibol 4ll. Egy csapat minden
mezOnyjatékosanak azonos felszerelést kell viselnie. A csapat felszerelése
barmilyen szinkombinacidju lehet. Amennyiben a jatékvezetok megitélése
szerint a csapatok felszerelése alapjan nem kiilonboztethetOk meg
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egyértelmiien, a vendégcsapat koteles felszerelést valtani. A zoknit térdig
felhuzva kell viselni, azoknak egymadassal megegyezonek kell lenniiik, és
amennyiben az illetékes adminisztrativ hatosag igy hataroz, a csapatok
kozott megkiilonboztethetd szintieknek kell lenniiik.

6.3.1.2 Minden kapus kdoteles mezt és hossziinadragot viselni.

6.3.1.3 Minden meznek szdmozottnak kell lennie. A csapat mezeit egymastol
eltéré egész szamokkal kell ellatni, jol lathato arab szamjegyekkel a haton
¢s a mellrészen. A fekete szamoknak legalabb 200 milliméter magasnak, a
mellrészen 1évé szamoknak pedig legalabb 70 milliméter magasnak kell
lenniiik. A mezek 1 és 99 kozotti szdmokkal jelolhetdk, azonban az 1-es
szam mezOnyjatékos szdmara nem megengedett.

6.3.1.4 Minden jatékos koteles sportcipdt viselni. A cipdknek teremsportra
alkalmas kivitellinek kell lenniiik. A cip6n kiviil viselt zokni nem
megengedett. Amennyiben a jatékos jaték kozben egy vagy mindkét
cipdjét elvesziti, a jatékot a kovetkezd jatékmegszakitasig folytathatja.

6.3.2 Jatekvezetok felszerelése
6.3.2.1 A jatékvezetok mezt, fekete rovidnadragot és fekete térdzoknit kotelesek
viselni.
6.3.2.2 A jatékvezetOk azonos szindsszeallitasii egyenruhat kotelesek viselni.

6.3.3 Kapusfelszerelés
6.3.3.1 A kapus nem hasznalhat {it6t.
6.3.3.2 A kapus koteles az IFF altal jovahagyott és ennek megfelelden jelolt
arcvédd maszkot viselni. Ez a kotelezettség kizardlag a jatéktéren, a jaték
soran érvényes. Az arcvédd maszk barmilyen atalakitdsa a festés
kivételével tilos.
6.3.3.3 A kapus barmilyen tipusu védofelszerelést haszndlhat, azonban az nem
tartalmazhat a kapu lefedésére szolgalo elemeket.
6.3.3.3.1 Sisak és vékony kesztyli hasznalata megengedett.
6.3.3.3.2 Mindenféle ragaszt6 vagy surlodast noveld anyag hasznalata
tilos.
6.3.3.3.3 A kapura vagy a kapun beliil semmilyen targy nem helyezhet6 el,
illetve nem tarolhato6.

6.3.4 Csapatkapitany felszerelése
6.3.4.1 A csapatkapitany koteles karszalagot viselni.
6.3.4.2 A karszalagot a bal karon kell viselni, és annak jol lathatonak kell lennie.
Ragasztoszalag karszalagként nem megengedett.
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6.3.5 Személyes felszerelés
6.3.5.1 A jatékos nem viselhet olyan személyi felszerelést, amely sériilést
okozhat.
6.3.5.2 A személyi felszerelés magaban foglalja a védod- és orvosi eszkozoket,
karorat, fiilbevalot és egyéb hasonlo targyakat.A jatékvezetdk jogosultak
annak eldontésére, hogy mi mindsiil veszélyes felszerelésnek. Minden
védofelszerelést, amennyiben lehetséges, a ruhazat alatt kell viselni.
Kivételt képeznek a csomo6 nélkiili, rugalmas fejpantok; minden egyéb
fejfedd viselése tilos.A mezdnyjatékosok szdmara minden hosszl szara
testhez simulé nadrdg (hosszu harisnya/nadragtipusi ruhdzat) viselése
tilos.
6.3.5.3 Amennyiben a jatékos dioptrids véddszemiiveg hasznalatara szorul, a
szemiivegnek az IFF altal jovahagyottnak kell lennie, vagy puha anyagbol
késziilt védo fejfedd alkalmazasa engedélyezett.
6.3.6 Labda
6.3.6.1 A labda tomege 23 gramm, a&tmérdje 72 milliméter. A labdan 26 darab
lyuk taldlhat6, melyek mindegyikének atméréje 11 milliméter. A labdanak
az IFF éaltal jovahagyottnak kell lennie és ennek megfeleld jeloléssel kell
rendelkeznie.

6.3.7 Uto

6.3.7.1 Az litének az IFF altal jovahagyottnak kell lennie, ¢s ennek megfeleld
jeloléssel kell rendelkeznie.

6.3.7.2 Az litény¢l barmilyen modositasa a rovidités kivételével tilos. Az litony¢l
a markolatjel f6l6tt szijazhatd, azonban semmilyen hivatalos jel6lés nem
takarhato el.

6.3.7.3 Az iitélapat nem lehet éles, és annak hajlitasa (horogja) nem haladhatja
meg a 30 millimétert.

6.3.7.4 Az litélapat barmilyen modositasa a hajlitas kivételével tilos. A hajlitas
mértékét az iitdlapat belsé oldalanak legmagasabb pontja és az it egy sik
feliileten valo elhelyezése esetén a feliilet kozott mért tavolsag alapjan kell
meghatarozni. Az iitélapat cseréje megengedett, azonban az 1j iitélapat
nem lehet meggyengitett szerkezetli. Az {itélapat és az iitonyél
csatlakozdsanak leragasztdsa megengedett, azonban az iit6lapat lathato
rész¢ebdl legfeljebb 10 milliméter takarhato le.

6.3.8 JatékvezetOi felszerelés

6.3.8.1 A jatékvezetdk felszerelése miianyagbol késziilt kdzepes méretii sipot,
mérdeszkozt, valamint piros lapokat tartalmaz.
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6.3.8.2 Az illetékes versenybirdsag vagy szervezd hatdsag engedélyezhet eltérd
tipusu sip hasznalatat.

6.3.9 JegyzOkonyv-vezetoi (titkarsagi) felszerelés
6.3.9.1 A titkarsag rendelkezésére kell allnia minden a feladatai ellatasahoz
szlikséges felszerelésnek.

6.3.10 Felszerelés ellendrzése
6.3.10.1 A felszerelések ellendrzésérdl és mérésérol a jatékvezetok dontenek.
6.3.10.1.1 Az ellendrzést a mérkdzés eldtt és a mérkdzés alatt kell
elvégezni. A mérkdzés megkezdése eldtt feltart szabalytalan
felszerelést, ideértve a hibds itdt is, az érintett jatékos koteles
kijavitani; ezt kovetden a jatékos részt vehet a mérkézésen. A
személyi felszerelés, valamint az {ité kisebb hibai (pl. kisebb
sériilések, festéshibak) esetén az érintett jatékos koteles a hibat
kijavitani; ezt kovetden a jatékos folytathatja a mérkdzést. A
mérkézés alatt feltart minden egyéb szabalytalan felszerelés a
vonatkoz6 biintetés kiszabédsat vonja maga utan.
6.3.10.2 A jatékosok mezének és a csapatkapitanyi karszalagnak a
szabalytalansdgai csapatonként ¢és mérkdzésenként legfeljebb egy
biintetést vonhatnak maguk utan. Minden szabalytalan felszerelést
azonban jelenteni kell. A mérés ideje alatt a titkdrsdgon csak a
csapatkapitanyok €s a mért felszerelést viseld jatékos tartozkodhatnak. A
mérés befejeztével a jatékot az azt megszakitdé eseménynek megfeleléen
kell folytatni.
6.3.10.3 A hajlitds mérése a csapatkapitdny kérésére kezdeményezhetd.
6.3.10.3.1 A csapatkapitany jogosult a jatékvezetok figyelmét az ellenfél
felszerelésének egyéb szabalytalansagaira is felhivni, azonban
ebben az esetben a jatékvezetok dontenek arrél, hogy
intézkednek-e. A mérés barmikor kérhetd, azonban annak
elvégzésére csak a jaték megszakitasat kovetden keriilhet sor.
6.3.10.3.2 Amennyiben a mérés jatékmegszakitas soran kertil kérésre, azt
haladéktalanul el kell végezni, ideértve a gélok és a biintetdiitések
(szétlovés) koriili  helyzeteket is, kivéve, ha a jatékvezetdk
megitélése szerint ez hatrdnyosan befolydsolnd az ellenfél
helyzetét. Ebben az esetben a mérésre a kovetkezd
jatékmegszakitas soran keriil sor. A jatékvezetok kotelesek a
hajlitast  ellenérizni a  csapatkapitdny kérésére, azonban
csapatonként és egy jatékmegszakitas soran legfeljebb egy mérés
engedélyezett. A mérés ideje alatt a titkdrsagon csak a
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csapatkapitdinyok ¢és a mért felszerelést viseld jatékos
tartozkodhatnak. A mérés befejezését kovetden a jatékot az azt
megszakitd eseménynek megfelelden kell folytatni.

6.4 Jatékvezetdk
6.4.1A mérkozést két, egyenld jogosultsagokkal rendelkezé jatékvezetd vezeti és
ellendrzi.
6.4.2 A jatékvezeto jogosult a mérkdzeés megszakitdsara, amennyiben nyilvanvalo
kockazat all fenn arra, hogy a jaték a szabalyoknak megfeleléen nem
folytathato.

6.5 A jegyzOkonyvvezetdi iroda
6.5.1 A jegyzokonyvvezetodi irodat fel kell allitani.
6.5.2 A jegyzokonyvvezetdi asztalnak semleges kell, hogy legyen, ¢s felelds a
mérkdzés jegyzokonyvének vezetéséért, az idOméréséért, valamint adott
esetben a hangosbemondoi feladatok ellatasaért.

6.6 A mérkdzés iddtartama
6.6.1 Rendes jatekido
6.6.1.1 A rendes jatékidd 3 x 20 perc, két 10 perces sziinettel, amelyek
sordn a csapatok térfelet cserélnek. A jatékido a mérkdzések
beosztasatol vagy a tornan részt vevd csapatok szamatol fiiggden
valtozhat. Rovidebb jatékidd alkalmazdsa azonban legaldbb 3 x 15
perc, valamint a szlinetek modositdsa az illetekes versenykiird
szerv engedélyével megengedett. Az idomérd ora lehetdség szerint
00:00-t61 felfelé szamol.
6.6.1.2 Térfélcsere esetén a csapatok a cserezonédkat is kotelesek cserélni.

A hazai csapat a mérkdzés kezdeti szakaszaban valaszt térfelet.
Minden U jatékrész a palya kozepérdl végrehajtott bedobassal
kezdddik. Minden jatékrész végén a jegyzOkonyvvezetdi iroda
felelés a sziréna vagy egyéb megfeleld hangjelzd eszkoz
megszolaltatasaért, kivéve, ha ez automatikusan torténik. A sziinet
idomérése a jatékrész Dbefejezésének pillanatdban azonnal
megkezdddik. A csapatok felelosek azért, hogy a sziinet lejartat
kovetden idoben visszatérjenek a jatéktérre a jaték folytatdsdhoz.
Amennyiben a jatékvezetok megitélése szerint a palya egyik oldala
elénydsebb, a csapatok a harmadik jatékrész felénél térfelet
cserélnek, azonban err6l a harmadik jatékrész megkezdése elott
kell dontést hozni. Térfélcsere esetén a jaték a palya kozepérdl
végrehajtott bedobassal folytatodik.
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6.6.1.3 A jatékido alapvetden tényleges jatékidd. Amennyiben azonban a
hasznalt létesitmény vagy az egyidejlileg lebonyolitott mérkdzések
szama indokolja, az idémérés folyamatos jatékiddvel is torténhet a
menetrend és a lebonyolitas megkonnyitése érdekében.
6.6.1.3.1 A tényleges jatékido azt jelenti, hogy az idomérés a
jatékvezeto sip jelére minden jaték megszakitaskor megall,
¢s a jatek folytatasakor, a labda jatékba keriilésével
ujraindul.

6.6.1.3.2 A nem természetes jatékmegszakitasok esetén harmas
jelzés alkalmazando. A jatékvezetdk dontik el, mi mindsiil
nem természetes jaték megszakitasnak, amely azonban
minden esetben magaban foglalja kiilondsen az alabbiakat:
sériilt labda, a palank szétesése, sériilés, felszerelés mérése,
illetéktelen személyek vagy targyak a jatéktéren, a vilagitas
teljes vagy részleges kialvasa, valamint a végjelzés téves
megszolaltatasa.

6.6.1.3.3 Amennyiben a palank elemei szétesnek, a jatékot nem
kell megszakitani mindaddig, amig a labda nem keriil a
kérdéses teriilet kozelébe. Sériilés esetén a jaték csak akkor
szakithatdé meg, ha sulyos sériilés gyanuja all fenn vagy ha
a sériilt jatékos kozvetleniil befolyasolja a jatékot.

6.6.1.3.4 Az illetékes versenykiird szerv engedélyezheti a nem
tiszta jatékidd alkalmazasat. Ebben az esetben az iddmérés
kizar6lag gol, bilintetés, biintet6lovés, idokérés, valamint
nem természetes jatékmegszakitas esetén a jatékvezetok
harmas jelzésére 4ll meg.A rendes jatékidd utolsd6 harom
perce minden esetben tiszta jatékidd szerint zajlik.

6.6.1.3.5 A jatékidot a biintet6lovés idejére meg kell allitani.

6.6.1.3.6 Folyamatos jatékido idomérés alkalmazasa esetén az id6
csak gol esetén, valamint a jatékvezetd dontése alapjan all
meg. A jatékrésztol és a jatékidotol fiiggden a mérkdzés
utolsd 2-3 perce tényleges jatékido szerint zajlik.

6.6.2 1dokérés
6.6.2.1 A ténylegesjatékidd alatt mindkét csapat jogosult egy (1)
idOkérésre. Az idOkérés végrehajtasara és harmas jelzéssel torténd
jelzésére a jaték megszakitasat kdvetden haladéktalanul sor keriil.
6.6.2.2 Az idokérés barmikor kérhetd, ideértve a gdlok és a biintetdlovések
(szétlovés) koriili  helyzeteket 1is, azonban kizardlag a
csapatkapitany vagy a csapat hivatalos személye kezdeményezheti.

24



Amennyiben az id6kérés jatékmegszakitds soran keriil kérésre, azt
haladéktalanul végre kell hajtani. Ha azonban a jatékvezetOk
megitélése szerint ez hatranyosan befolyasolnd az ellenfél
helyzetét, az idokérés a kovetkezd jatékmegszakitds soran keriil
végrehajtasra. A kért idokérést minden esetben ki kell adni, kivéve
g6l utan, amikor a csapat a kérését visszavonhatja.

6.6.2.3 Az idokérés a jatékvezetok kiegészitd jelzésével kezdddik, amikor
a csapatok a cserezonaikban, a jatékvezetok pedig a
jegyzokonyvvezetdi irodanal tartozkodnak. Harminc madasodperc
elteltével a jatékvezetok Ujabb kiegészitd jelzése jelzi az idokérés
végét. Az idokérés befejezését kovetéen a jatékot az azt
megszakitd eseménynek megfelelden kell folytatni. A kiszabott
biintetés alatt all6 jatékos az id6kérésben nem vehet részt.

6.6.3 Hosszabbitas

6.6.3.1 Amennyiben a dontésre kotelezett mérkozes rendes jatékideje
dontetlennel zarul, a mérkézés legfeljebb 5 perces hosszabbitassal
folytatodik.

6.6.3.2 A hosszabbitas el6tt a csapatok jogosultak 2 perces sziinetre,
azonban térfélcsere nem torténik. A hosszabbitas sordn az
idémérés megallitasara €s Ujrainditdsara ugyanazok a szabalyok
vonatkoznak, mint a rendes jatékidoben. A hosszabbitds nem
oszlik jatékrészekre. A rendes jatékidd végén fennmarado biintetési
1d6 a hosszabbitas alatt is folytatodik. Amennyiben a korlatozott
hosszabbitds utan az eredmény tovabbra is dontetlen, a
mérkdzésrol biintetdlovések (szétlovés) dontenek.

6.6.3.3 A hosszabbitasban az a csapat nyeri a mérkdzést, amely elséként
szerez golt.

6.6.4 Biintetdlovések a korlatozott hosszabbitas utan

6.6.4.1 Mindkét csapatbol 6t (5) mezonyjatékos végez el egy-egy
biintetélovést.

6.6.4.2 Amennyiben ezt kovetden az eredmény tovabbra is dontetlen,
ugyanazon jatékosok egyenként tovabbi biintetélovéseket
végeznek el mindaddig, amig a mérkdzés sorsa el nem dol.

6.6.4.3 A biintetdlovéseket valtakozva kell végrehajtani. A jatékvezetok
hatdrozzak meg, melyik kapura torténjenek a 16vések, és sorsolast
végeznek a csapatkapitanyok kozott. A sorsolds nyertese donti el,
melyik csapat kezdi a Dbiintetdlovések végrehajtasat. A
csapatkapitany vagy a csapat hivatalos személye koteles irdsban
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tajékoztatni a jatékvezetOket és a jegyzOkonyvvezetdi irodat a
bilintetd 16véseket végrehajtd jatékosok szamozasardl, valamint a
végrehajtds  sorrendjérél. A jatékvezetok felelések annak
biztositasaért, hogy a biintetd 16vések a csapat hivatalos személyei
altal rogzitett pontos sorrendben keriiljenek végrehajtasra.

6.6.4.4 Amint a biintet616vések soran eldél a mérkdzes, a jaték véget ér, és

a gyOztes csapatot egy gollal jobb eredménnyel gyOztesnek kell
tekinteni. A rendes biintetdlovések soran akkor tekinthetd
eldoltnek a mérkdzés, ha az egyik csapat olyan mértékli golelonyre
tesz szert, amelyet az ellenfél a hatralévé biintetd 16véseivel mar
nem tud behozni. Az esetleges tovéabbi biintetd 16vések soran akkor
tekinthetd eld6ltnek a mérkdzés, ha az egyik csapat eggyel tobb
golt szerez, mint az ellenfél, és mindkét csapat azonos szamu
bilintetd 16vést hajtott végre. A tovabbi biintetd 16vések sorrendje
nem feltétleniil egyezik meg a rendes biintetd 16vések sorrendjével,
azonban egy jatékos nem végezhet el harmadik biintetd lovést
addig, amig csapatdban minden kijelolt jatékos legalabb két
biintetd 16vést nem hajtott végre, €s igy tovabb.

6.6.4.5 A kiszabott biintetés alatt all6 jatékos részt vehet a

6.7 Golszerzés modja
6.7.1 Ervényes golok

bilintetélovésekben, feltéve, hogy nem kapott mérkdzésbiintetést.
Amennyiben a kijelolt jatékosok egyike a biintetdlovések sordn
barmilyen biintetést kap, a csapatkapitiny koteles egy a
jegyz6konyvben még nem szerepld mezOnyjatékost kijelolni a
helyettesitésére. Ha a kapus kap biintetést a biintetdlovések alatt,
helyette a tartalék kapus 1ép palyara. Tartalék kapus hidnyaban a
csapatnak legfeljebb harom (3) perce van arra, hogy egy a
jegyzOkonyvben még nem szerepld mezdnyjatékost megfeleléen
kapussa oltoztessen; ezen id6 nem hasznéalhatdé bemelegitésre. Az
Uj kapust a jegyzokonyvben fel kell tiintetni és a csere id6pontjat
rogziteni kell. Amennyiben egy csapat nem tud ot (5)
mezonyjatékost kijelolni, csak annyi biintetd 16vést hajthat végre,
ahany jatékos a jegyzokonyvben szerepel. Ez az esetleges tovabbi
blintetd lovésekre is érvényes.

6.7.1.1 A gol akkor tekintheté megadottnak, ha az szabalyosan sziiletett, és azt a
kozéppontrol elvégzett kezddiités koveti.
6.7.1.2 Minden megadott golt a mérkdzés jegyzokonyvében rogziteni kell a gol
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idépontjanak, valamint a golszerz6 ¢és a golpasszt add jatékos
mezszamanak feltlintetésével. Golpasszt ado jatékosnak az ugyanazon
csapat azon jatékosa mindsiil, aki kozvetleniil kozremiikodott a gol
megszerzésében. Golonként legfeljebb egy golpassz rogzithetd. A
hosszabbitas soran, illetve a jatékrész vagy a mérkdzés végét kovetden
végrehajtott biintetd 10véssel szerzett golt nem kell kezdoiitéssel
megerdsiteni, azonban a gol megadottnak tekintendd, amennyiben
mindkét jatékvezetd a kozéppontra mutat, €s a golt rogzitették a mérkdzés
jegyzokonyvében.

6.7.1.3 Az érvényesen szerzett gol nem érvénytelenithetd.

6.7.1.4 Amennyiben a jatékvezetdk megallapitjak, hogy egy érvényes gol hibasan
kertiilt jovahagyéasra, azt jelenteniiik kell.

6.7.2 Szabalyos szerzett golok
6.7.2.1 Akkor, amikor a labda teljes terjedelmével athalad a gélvonalon elolrdl,

mezOnyjatékos {itdjével szabalyosan megjatszva, €s a tamado csapat

részérdl a gollal Osszefiiggésben vagy azt kozvetleniil megel6zéen nem

tortént olyan szabdlytalansag, amely szabaddobdst vagy biintetést vonna

maga utan. Ide tartozik:

6.7.2.1.1 Amikor a védekezd csapat jatékosa a kapudllast elmozditotta
eredeti helyzetébdl, és a labda eldlrél athalad a golvonalon a
kapufak helyét jelold pontok kozott, valamint a képzeletbeli
keresztléc vonala alatt.

6.7.2.1.2 Amikor 6ngdl sziiletik. Az 6ngol a védo jatékos iitdjérdl vagy
testér6l is  érvényesen sziilethet. Amennyiben a nem
szabalytalankodo csapat a késleltetett kiallitas soran ongolt szerez,
a golt meg kell adni.

6.7.2.1.3 Az 6ngolt ,,0G” jeloléssel kell feltiintetni.

6.7.2.2 GOl érvényes, ha a labda teljes terjedelmével athalad a golvonalon eldlrél,
azt kovetéen, hogy a védekezO csapat jatékosa a labdat iit6jével vagy
testével a kapu felé iranyitja, vagy a tdamado csapat jatékosa a labdat nem
szandékosan testével a kapu felé iranyitja. Feltétel, hogy a tdmadoé csapat a
g6lhoz kapcsolodoan vagy azt kozvetleniil megelézéen nem kovet el
szabaddobast vagy biintetést eredményezd szabalysértést.

6.7.2.3 A g6l nem tekinthetd érvényesen szerzettnek, ha a timado csapat
mezdnyjatékosa a labdat kozvetleniil a kapuba jutisat megelézéen
szdndékosan rugassal jatssza meg. Amennyiben a jatékos szabalytalan
itével szerez golt, és a szabalytalansag csak azt kovetden deriil ki, hogy a
labda athaladt a golvonalon, a golt meg kell adni.
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6.7.2.4 GOl akkor is érvényes, ha a golszerzésben olyan jatékos vesz részt, aki
véletleniil nem szerepel a mérkdzés jegyzOkonyvében, vagy akit hibas
szammal jegyeztek fel. Megjegyzés: a ,,részt vesz” kifejezés a golszerzést
vagy az asszisztot jelenti.

6.7.3 Szabalytalanul szerzett golok

6.7.3.1 Amikor a timado csapat jatékosa a gollal 6sszefiiggésben vagy azt
kozvetleniil megeldzéen olyan szabalytalansagot kovet el, amely
szabaddobast vagy blintetést von maga utan (eldirt szabalytalansag
jelolés). Megjegyzés: ide tartozik az is, ha a csapat til sok jatékossal vagy
kiallitott jatékossal a palyadn szerez golt, valamint ha a tdmadd csapat
jatékosa szandékosan elmozditja a kapuallast eredeti helyzetébdl.

6.7.3.2 Amikor a tdmado csapat jatékosa szandékosan barmely testrészével
juttatia a labdat a kapuba. Megjegyzés: mivel ez nem mindsiil
szabalytalansagnak, a jatékot kozépkezdéssel kell folytatni.

6.7.3.3 Amikor a labda a jelzés (sipjel) alatt vagy azt kovetden halad at a
g6lvonalon.

6.7.3.4 A jatékrész vagy a mérkdzés akkor ér véget, amikor a zardjelzés
megszolalni megkezdddik.

6.7.3.5 Amikor a labda a kapuba kertil anélkiil, hogy el6lrdl 4thaladna a
golvonalon.

6.7.3.6 Amikor a kapus szabalyosan végrehajtott dobassal vagy ragassal a
labdat az ellenfél kapujaba juttatja. Mivel ez nem mindsiil
szabalytalansagnak, a jatékot kozépkezdéssel kell folytatni. A gol csak
akkor érvényes, ha a labda még a kapuba jutas el6tt mas jatékost vagy mas
jatékos felszerelését érinti.

6.7.3.7 A gol érvényes, ha a tamado csapat mezényjatékosa a labdat szandékosan
meglovi/ragja, és az a kapuba jutasat megeldzden egy masik jatékost vagy
egy masik jatékos felszerelését érinti. Megjegyzés: mivel ez nem mindsiil
szabalysértésnek, a jatékot semleges kezddiitéssel kell folytatni.

6.7.3.8 Ha a vétkes csapat késleltetett biintetés ideje alatt golt szerez, a bilintetést
végre kell hajtani, €s a jatékot semleges kezddiitéssel kell folytatni.

6.7.3.9 A gbl nem érvényes, ha a labda a jatékvezetordl lepattanva kozvetleniil a
kapuba jut.

7.EGYESITETT CSAPATOK VERSENYENEK SZABALYAI
7.1 A jatéktér
7.1.1 A jatéktér méretei
7.1.1.1 A jatéktér legalabb 24 méter x 14 méter, legfeljebb 30 méter x 15 méter
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méretl, és lekerekitett sarkt palankkal kell koriilhatarolni, amelyet az IFF
jovahagyott és ennek megfelelden jeldltek. Ajanlott a 30 méter x 15 méter
méretl jatéktér hasznalata magas szinvonalll csapatok esetében.

7.1.1.2 A jatéktér téglalap alaku, méretei a hosszusag x szélesség szerint értendok.

7.1.2 A jatéktér jelolései
7.1.2.1 Minden jelolést vonalakkal kell kialakitani, amelyek szélessége négy—ot
centiméter, €s jol lathato szinnel késziilnek.
7.1.2.2 Kozépvonalat és kdzéppontot kell jelolni. A kdzépvonalnak a jatéktér
rovid oldalainak parhuzamosan kell futnia, és a jatéktért két egyenld részre
kell osztania.

7.1.3 Kapusteriiletek

7.1.3.1 A kapusteriiletek téglalap alaktiak és a méretek a hosszusag x szélesség
értékét jelolik, a vonalakat is beleértve. A kapusteriileteket a jatéktér
hosszanti oldalaihoz viszonyitva kdzépre kell helyezni.

7.1.3.2 A kapusteriiletek hats6 vonalai egyben gélvonalnak is mindstilnek. A
kapufadk helyét a kapusteriiletek hatsd vonaldn jeldlni kell ugy, hogy a
jelolések kozotti tavolsag 1,6 méter legyen.

7.1.3.3 A goblvonalakat a jatéktér hosszanti oldalaihoz viszonyitva kozépre kell
helyezni. A kapufdk jeloléseit a kapusteriilet hatso vonalanak
megszakitdsaval vagy a kapusteriilet hatsé vonalara merdleges rovid
vonalakkal kell kialakitani.

7.1.3.4 A bedobopontokat a kozépvonalon, valamint a gélvonalak képzeletbeli
meghosszabbitasan, a jatéktér hosszanti oldalaitdél 1 méter tavolsagra kell
jelolni. A bedobdpontokat kereszt alaku jeloléssel kell megjeldlni. A
koézépvonalon 1év6 bedobopontok jeldlése lehet képzeletbeli is.

7.1.4 Kapuk
7.1.4.1 Az IFF altal jévahagyott é¢s ennek megfelelden jelolt kapukat a kapufakat
jelzo eloirt jelolésekre kell elhelyezni.
7.1.4.2 A kapu mérete 160 cm x 115 cm x 60 cm.
7.1.4.3 A kapuk nyilasanak a kézéppont felé kell néznie.

7.1.5 Cserezonak
7.1.5.1 A cserezonékat a palank mindkét oldalan kell kijeldlni. A cserezonak
sz¢lessége nem haladhatja meg a harom métert, a palanktdl mérve.
7.1.5.2 A cserepadokat a palanktol megfeleld tavolsagra kell elhelyezni, €s
elegendd helyet kell biztositani a csapat palyan nem tartézkodo
valamennyi tagja, beleértve az edzdket is.
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7.1.6 Jegyz0i és kiallitasi padok

7.1.6.1 A jegyz6i asztalt a kiallitasi padokkal egylitt a cserezonakkal szemben, a
kozépvonalnal, vagy a létesitmény adottsdgainak megfelelden, illetve a
legbiztonsagosabb gyakorlat szerint kell elhelyezni.

7.1.6.2 A jegyzOi asztalt és a kiallitasi padokat a palanktol megfeleld tavolsagra
kell elhelyezni. Mindkét csapat szdmdara kiilon kiallitdsi padot kell
biztositani, a jegyzo6i asztal két oldalan elhelyezve.

7.1.6.3 A kiallitasi padok padonként legalabb két személy befogadasara
alkalmasnak kell lenniik. A jegyzOi asztal és a biintetépadok
elhelyezésére vonatkoz6 eldirasok aldl a versenykiird vagy az illetékes
szovetség felmentést adhat.

7.1.7 A jatékteriilet ellendrzése

7.1.7.1 A jatékvezetok a mérkozés elott kelld idOben kotelesek a jatékteriiletet
ellendrizni ¢és gondoskodni arrdl, hogy az esetleges hidnyossagok
kijavitasra keriiljenek.

7.1.7.2 Minden hidnyossagot jelenteni kell. A rendezd csapat felelds a
hidnyossadgok kijavitdsadért, valamint a palank megfeleld allapotban
tartasaért a mérkdzés soran. Minden veszélyes targyat el kell tavolitani
vagy megfelelden parnazni kell.

7.2 Résztvevok
7.2.1 A megengedett keretszdmot a versenybizottsag hatdrozza meg. A Specialis Olimpia
Vilagjatékokon a csapat 1étszam nem haladhatja meg a 12 jatékost, és legalabb 10
jatékos nevezése javasolt (nyolc mezdnyjatékos €s két kapus ajanlott). A kapus
lehet sportol6 vagy egyesitett partner.
7.2.2 A csapatversenyben a sportolok és az egyesitett partnerek aranya 3:2 kell legyen.
7.2.3 Kovetelmény, hogy a sportolok €s az egyesitett partnerek életkora és képessége
hasonlé legyen. A hasonlo életkorra és képességre vonatkozd tovéabbi
informaciokért 1asd a Sportszabalyok 1. cikk 14.1.2. Szakaszat.
7.2.4 Jatékosok
7.2.4.1 A javasolt minimum keretlétszdm nyolc mezdényjatékos és két kapus.
7.2.4.2 A jatékosok mezonyjatékosok vagy kapusok lehetnek. A
mérkdzés jegyzokonyvében feltiintetett jatékosokon kiviil més jatékos
nem vehet részt a mérkdzésen, és nem tartozkodhat sajat cserezonajaban.
7.2.4.3 A jatékmenet sordn csapatonként legfeljebb 6t jatékos tartdzkodhat
egyidejileg a jatékteriileten, beleértve legfeljebb egy kapust.
7.2.4.4 A mérkozés jatékvezeto altali megkezdéséhez minden csapatnak legalabb
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négy mezonyjatékossal ¢és megfeleld felszerelésli kapussal kell

rendelkeznie, ellenkezd esetben a mérkdzés elmaradasra (jatékvesztésre)

kertil.

7.2.4.4.1 A jatékvezetdk a szovetségi szabalyok szerint jarnak el a jaték
soran a palyan tartézkod6 jatékosok minimalis 1étszamanak
megallapitasa tekintetében. Az egyesitett keretaraanyokat a
verseny lebonyolitasaért felelds szervezet hatarozza meg.

7.2.4.5 Jatékosok cseréje

7.2.4.5.1 A jatékosok cseréje a mérkdzés soran barmikor és korlatlan alkalommal
végrehajthato.

7.2.4.5.2 Minden csere a csapat sajat cserezondjaban torténik. A jatéktertiletet
elhagyo jatékosnak a palankon keresztiil torténd kilépés folyamataban kell
lennie, miel6tt a cserejatékos beléphet a jatékteriiletre. A sériilt jatékos, aki
nem a sajat cserezonajan keresztiil hagyja el a jatékteriiletet, nem
helyettesithet6 a jaték megszakitasaig.

7.2.4.6 Kapusra vonatkoz6 szabalyok

7.2.4.6.1 Minden kapust a mérk6zés jegyzOkonyvben fel kell tlintetni.

7.2.4.6.2 A jelolést ,,G” betlivel a margdn kell megtenni. A kapusként megjelolt
jatékos ugyanazon mérkdzésen nem vehet részt mezonyjatékosként iitdvel.
Amennyiben egy csapat sériilés vagy kiallitds miatt kénytelen a kapust
mezonyjatékossal helyettesiteni, a cserejatékos megfeleld felszerelésére
legfeljebb harom perc all rendelkezésre, azonban ez az id6 bemelegitésre
nem hasznalhaté fel. Az j kapust a mérkdzés jegyzOkonyvében fel kell
tiintetni, és a csere idépontjat rogziteni kell.

7.2.4.6.3 A kapus barmikor mezdnyjatékossal helyettesithetd.

7.2.4.6.4 Amennyiben a kapus a jatékmenet sordn teljesen elhagyja a
kapueldteret, visszatéréséig iité nélkiili mezényjatékosnak mindsiil. Ez a
szabaly nem vonatkozik a kidobas (throw-out) esetére. A kapus akkor
tekintendé a kapuel6teret teljesen elhagyottnak, ha teste egyetlen része
sem ¢érinti a talajt a kapuelOteriileten beliill. A kapus azonban sajat
kapueldterében jogosult felugrasra. A vonalak a kapuel6teriilethez
tartoznak.

7.2.4.7 Csapatkapitanyra vonatkoz6 szabalyok
7.2.4.7.1 Minden csapatnak rendelkeznie kell csapatkapitannyal, akit a
mérkdzés jegyzOkonyvében fel kell tiintetni.
7.2.4.7.2 A jelolést ,,C” bettivel a margon kell megtenni. A csapatkapitany cseréje
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kizarolag sériilés, betegség vagy mérkdzésbiintetés esetén torténhet, és a
mérkdzésjegyzokonyvben az iddpont feltiintetésével rogziteni kell. A
levaltott csapatkapitany ugyanazon mérkdézésen ismételten nem lathat el
csapatkapitanyi feladatokat.

7.2.4.8 Csapatvezetés
Csak 3 személy tartozkodhat a sajat cserezondban. Kivételt képez
az idOkérés; ebben az esetben a csapatvezetés tagja a jatékvezetok
engedélye nélkiill nem Iéphet be a jatékteriiletre. Minden edzdi
tevékenység a csapat sajat cserezonajabol torténik, ahol a
csapatvezetés tagjainak a mérkdzés sordn tartozkodniuk kell.

7.3 Felszerelés
7.3.1 A jatékosok felszerelése
7.3.1.1Valamennyi mezdnyjatékosnak egységes felszerelést kell viselnie, amely
mezbdl, rovidnadragbdl és térdzoknibdl all. Egy csapat valamennyi
mezonyjatékosanak teljesen azonos felszerelést kell viselnie. A csapat
felszerelése barmilyen szindsszedllitdsti lehet, azonban a mezek nem
lehetnek sziirke szinliek. Amennyiben a jatékvezet6k megitélése szerint a
csapatok felszerelése nem kiilonboztethetd meg egyértelmiien, a
vendégcsapat koteles felszerelést cserélni. A zoknit térdig felhtizva kell
viselni, azoknak egységesnek kell lenniiik, tovabba amennyiben az
illetékes  versenyhatosdg igy rendelkezik a csapatok  kozott
megkiilonboztethetdnek kell lenniiik.
7.3.1.2 Minden kapus koteles mezt €s hosszunadragot viselni.
7.3.1.3 Minden meznek szamozottnak kell lennie. Egy csapat mezein kiilonb6z6
egész szamokbol all6 mezszamokat kell feltiintetni, jol lathat6 arab
szdmjegyekkel a mez hatoldalan és a mellrészen. A hatoldali
mezszamoknak legalabb 200 milliméter, a mellrészi mezszamoknak
legalabb 70 milliméter magasnak kell lennitik. A mezeken 1-t6l 99-ig
terjedd szamok hasznalhatok, azonban az l-es szam mezényjatékos
szamara nem megengedett.
7.3.1.4 Minden jatékos koteles sportcipot viselni.
7.3.1.4.1 A cipOknek beltéri sportcipd tipusunak kell lenniiik. A cipén
kiviil viselt zokni nem megengedett. Amennyiben a jatékos jaték
kozben egy vagy mindkét cipdjét elvesziti, a jaték megszakitasaig
tovabb jatszhat.

7.3.2 Jatékvezetok felszerelése
7.3.2.1 A jatékvezetok kotelesek mezt, fekete rovidnadragot €s fekete térdzoknit viselni.
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7.3.2.2 A jatékvezetdk egységes szindsszeallitasu felszerelést kotelesek viselni.

7.3.3 Kapus felszerelése
7.3.3.1 A kapus nem hasznalhat {it6t.
7.3.3.2 A kapus koteles az [FF altal jovahagyott és megfeleld jeloléssel ellatott arcvédd
maszkot viselni. Ez kizarolag a jatéktéren, a jaték ideje alatt érvényes. Az arcvédd
maszk barmilyen mddositasa a festés kivételével tilos.
7.3.3.3 A kapus barmilyen tipust védofelszerelést hasznalhat, azonban az nem
tartalmazhat a kapu lefedésére szolgald elemeket.
7.3.3.3.1 Sisak és vékony kesztyli hasznalata megengedett.
7.3.3.3.2 Mindenféle ragasztd vagy surlodast noveld anyag hasznalata
tilos.
7.3.3.3.3 A kapura vagy a kapun beliil semmilyen targy nem helyezhet? el,
illetve nem tarolhato.

7.3.4 Csapatkapitany felszerelése
7.3.4.1 A csapatkapitany koteles karszalagot viselni.
7.3.4.2 A karszalagot a bal karon kell viselni, és annak jol lathatonak kell lennie.
Ragasztdszalag karszalagként nem megengedett.

7.3.5 Személyes felszerelés

7.3.5.1 A jatékos nem viselhet olyan személyi felszerelést, amely sériilést
okozhat.

7.3.5.2 A személyi felszerelés magaban foglalja a védo- és orvosi eszkdzoket,
karorat, fiilbevalot és egyéb hasonlo targyakat.A jatékvezetok jogosultak
annak eldontésére, hogy mi mindsiil veszélyes felszerelésnek. Minden
védofelszerelést, amennyiben lehetséges, a ruhazat alatt kell viselni.
Kivételt képeznek a csomé nélkiili, rugalmas fejpantok; minden egyéb
fejfedd viselése tilos.A mezdnyjatékosok szdmara minden hossza szara
testhez simuld nadradg (hosszu harisnya/nadragtipusi ruhdzat) viselése
tilos.

7.3.5.3 Amennyiben a jatékos dioptrids véddszemiiveg haszndlatara szorul, a
szemiivegnek az IFF altal jovahagyottnak kell lennie, vagy puha anyagbol
késziilt védo fejfedd alkalmazasa engedélyezett.

7.3.6 Labda
7.3.6.1 A labda tomege 23 gramm, atmérdje 72 milliméter. A labdan 26 darab
lyuk talalhatd, melyek mindegyikének atmérdje 11 milliméter. A labdanak
az IFF altal jovahagyottnak kell lennie, és ennek megfeleld jeloléssel kell
rendelkeznie
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7.3.7 Utd
7.3.7.1 Az iitének az IFF altal jovahagyottnak kell lennie, és ennek megfeleld
jeloléssel kell rendelkeznie.
7.3.7.2 Az litény¢él barmilyen mddositasa a rovidités kivételével tilos. Az litényél
a markolatjel folott szijazhatd, azonban semmilyen hivatalos jel6lés nem
takarhato el.
7.3.7.3 Az lit6lapat nem lehet éles, €s annak hajlitdsa (horogja) nem haladhatja
meg a 30 millimétert.
7.3.7.1 Az itélapat barmilyen modositdsa a hajlitas kivételével tilos. A
hajlitds mértékét az titdlapat belsd oldaldnak legmagasabb pontja
¢s az 1itd egy sik feliileten valo elhelyezése esetén a feliilet kozott
mért tavolsag alapjan kell meghatarozni. Az {itélapat cseréje
megengedett, azonban az 1j {itélapat nem lehet meggyengitett
szerkezetll. Az iitélapat €s az iitdny¢l csatlakozasanak leragasztasa
megengedett, azonban az iitlapat lathaté részébdl legfeljebb 10
milliméter takarhato le.

7.3.8 Jatékvezetdi felszerelés
7.3.8.1 A jatékvezetdk felszerelése miianyagbol késziilt kdzepes méretii sipot,
mérdeszkozt, valamint piros lapokat tartalmaz.
7.3.8.2 Az illetékes versenybirdsag vagy szervezd hatdsag engedélyezhet eltérd
tipusu sip hasznalatat.

7.3.9 JegyzOkonyv-vezetoi (titkarsagi) felszerelés
7.3.9.1 A titkarsag rendelkezésére kell allnia minden a feladatai ellatasahoz
sziikséges felszerelésnek.

7.3.10 Felszerelés ellendrzése
7.3.10.1 A felszerelések ellenérzésérdl és mérésérdl a jatékvezetdk dontenek.
7.3.10.1.1 Az ellenérzést a mérkdzes elott €s a mérkdzés kozben kell
elvégezni. A mérkézés elott észlelt szabdlytalan felszerelést
beleértve a hibas iitOket is az érintett jatékos koteles kijavitani, ezt
kovetden pedig részt vehet a mérkézésen.A személyes felszerelés,
valamint az it kisebb hibai (pl. kisebb lyukak vagy festés)
kivételével, amelyeket az érintett jatékos koteles kijavitani, majd
ezt kovetden folytathatja a mérkdzést, a mérkdzés kozben észlelt
barmely szabalytalan felszerelés a vonatkozé biintetés kiszabasat
vonja maga utén.
7.3.10.1.1.1A jatékosok oltdzetével és a csapatkapitanyi karszalaggal
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kapcsolatos  szabalytalansdgok egy csapat esetében
mérkdzésenként legfeljebb egy bilintetést vonhatnak maguk
utan. Minden szabdlytalan felszerelést azonban jelenteni
kell.
A mérés ideje alatt a jegyzOkonyvvezetdi asztalnal
kizarolag a csapatkapitanyok, valamint az a jatékos
tartozkodhat, akinek a felszerelését vizsgaljak. A mérés
befejezését kdvetden a jatékot a jaték megszakitast kivalto
oknak megfelelden kell folytatni.
7.3.10.1.1.2 A hajlitds mérése a csapatkapitany kérésére elvégezheto.
7.3.10.1.2 A csapatkapitany jogosult a jatékvezetok figyelmét felhivni az ellenfél
felszerelésében észlelt egyéb szabalytalansagokra is, azonban ebben az
esetben a jatékvezetOk dontenek arrdl, hogy sziikséges-e intézkedés. A
mérés barmikor kérhetd, azonban azt kizardlag a jaték megszakitasakor
lehet elvégezni. Amennyiben a mérés jatékmegszakitds soran kertil
kérésre, azt haladéktalanul el kell végezni, beleértve a golokkal és
bilintetdédobasokkal kapcsolatos helyzeteket is, kivéve, ha a jatékvezetok
megitélése szerint ez az ellenfél szdmara hatranyos helyzetet idézne elo.
Ebben az esetben a mérést a kovetkezd jatékmegszakitas alkalmaval kell
elvégezni.
7.3.10.1.3 A jatékvezetOk kotelesek a hajlitas mértékét a csapatkapitany kérésére
ellendrizni, azonban egy jatékmegszakitas alatt csapatonként csak egy
mérés engedélyezett. A mérés ideje alatt a jegyzOkonyvvezetdi asztalnal
kizarolag a csapatkapitanyok, valamint az a jatékos tartozkodhat, akinek a
felszerelését vizsgaljak. A mérés befejezését kovetéen a jatékot a
jatékmegszakitast kivalto oknak megfeleléen kell folytatni.

7.4 Jatékvezetok
7.4.1 A mérkdzést egy hivatalos jatékvezetd vezeti és iranyitja.
7.4.2 A jatékvezetd jogosult a mérkozést megszakitani, amennyiben nyilvanvaléan
fennall annak a kockéazata, hogy a mérkdzés a szabadlyoknak megfeleléen nem
folytathato.

7.5 A jegyzOkonyvvezetdi iroda
7.5.1 A jegyz6konyvvezetdi irodanak miikodnie kell. A jegyzdkonyvvezetdi asztal
semleges szereplokbdl all és felelds a mérkdzés jegyzokonyvének vezetéséért, az
iddmérésért, valamint az esetleges hangosbemondoi feladatok ellatasaért.

7.6 A mérko6zés idotartama
7.6.1 Rendes jatékido

35



7.6.1.1 A rendes jatékidd 2 x 7 perctdl 2 x 15 percig terjedhet, a jatékrészek

kozott legfeljebb harom-, illetve 6tperces sziinettel, amely alatt a csapatok
térfelet cserélnek. A jatékidd hossza a mérkdzések litemezésétdl vagy a
tornan részt vevd csapatok szamatol fliggden valtozhat. A jatékorat
amennyiben lehetséges 00:00-t6l kezdddden, ndvekvd iranyban kell
mérni.

7.6.1.2 Tértélcsere esetén a csapatok a cserezonakat is kotelesek cserélni. A hazai

csapat a mérkdzes korai szakaszaban valaszt térfelet. Minden 1 jatékrész
a palya kozepérol végrehajtott bedobassal kezdddik. Minden jatékrész
végén a jegyzOkonyvvezetdi iroda felelds a sziréna vagy egyéb megfeleld
hangjelzd eszkdz megszolaltatasaért, kivéve, ha ez automatikusan torténik.
A sziinet idémérése a jatékrész befejezésének pillanatdban azonnal
megkezdddik. A csapatok feleldsek azért, hogy a sziinet lejartat kovetéen
idében visszatérjenek a jatéktérre a jaték folytatasahoz.

7.6.1.3 A jatékido alapvetden tényleges jatekidd. Ugyanakkor a hasznalt

1étesitménytdl vagy az egyidejlileg zajlé mérkdzések szamatol fiiggden az

id6beosztas megkonnyitése érdekében a folyamatos jatékidoé alkalmazasa

elényben részesithetd.

7.6.1.3.1 A tényleges jatékidd azt jelenti, hogy a jatékidot a jatékvezetdk
sipjelére minden jatékmegszakitaskor meg kell allitani, és a jaték
ujrainditdsakor, a labda jatékba hozasaval egyidejlileg jra kell
inditani.

7.6.1.3.2 A nem természetes jatékmegszakitasok esetén harmas jelzést kell
alkalmazni. A jatékvezetOk dontik el, mi mindsiil nem természetes
megszakitdsnak, azonban ez minden esetben magaban foglalja a
kovetkezoket: sériilt labda, a palank szétesése, sériilések,
felszerelés mérése, illetéktelen személyek vagy targyak a
jatéktéren, a vilagitas teljes vagy részleges kialvasa, valamint a
véletleniil megszolaltatott zard jelzés.

7.6.1.3.3 A palank szétesése esetén a jatékot nem szabad megszakitani,
mindaddig, amig a labda nincs a kérdéses hely kozelében. Sériilés
esetén a jatékot kizardlag sulyos sériilés gyanuja esetén, illetve
akkor kell megszakitani, ha a sériilt jatékos kozvetleniil
befolyasolja a jatékot.

7.6.1.3.4 Egy illetékes szervezd szerv engedélyezhet eltérést a tényleges
jatékido alkalmazasa alol, amely esetben a jatékidot kizarolag gol,
blintetés, biintet6lovés, idokérés, illetve a jatékvezetok harmas
jelzésével jelzett nem természetes jatékmegszakitds esetén kell
megallitani. A rendes jatékido utolsé két perce minden esetben
tényleges jatékidovel kertil lejatszasra.
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7.6.1.3.5 A jatékidot biintet6loveés esetén meg kell allitani.

7.6.1.3.6 Folyamatos jatékidd alkalmazéasa esetén a jatékidot gol esetén,
valamint a jatékvezetd dontése alapjan meg kell allitani. A jatékido
hosszatol fiiggden az utolso jatékrész utolsd 2-3 perce tényleges
jatékidoben kertil lejatszasra.

7.6.2 IdOkérés

7.6.2.1 Idokérés kizarolag tényleges jatékidd alkalmazésa esetén vehetd igénybe.

7.6.2.2 A rendes jatékido alatt minden csapatnak joga van egy idokérés
igénybevételére, amelyet a jaték megszakitasat kovetden haladéktalanul
végre kell hajtani, és amelyet harmas jelzéssel kell jelezni.

7.6.2.3 Az id6kérés a jaték barmely idopontjaban kérhetd, beleértve a golok és a
bilintetolovések esetét is, azonban azt kizardlag a csapatkapitany vagy a
csapat stabjanak tagja kezdeményezheti. a megszakitas alatt kért id6kérést
azonnal végre kell hajtani, azonban amennyiben a jatékvezetok megitélése
szerint ez kedvezdtleniil befolyasolja az ellenfél helyzetét, az idokérés a
kovetkezO jatékmegszakitasndl keriil végrehajtasra. A kért idokérést
minden esetben végre kell hajtani, kivéve g6l utdn, amikor a csapat
visszavonhatja a kérelmet.

7.6.2.4 Az idOkérés a jatékvezetdk kiegészitd jelzésére kezdddik, amikor a
csapatok a cserezondikban, a jatékvezetdk pedig a jegyzOkonyvvezetdi
irodanal tartézkodnak. Harminc masodperc elteltével egy ujabb kiegészitd
jelzés jelzi az idokérés végeét. Az idOkérés utan a jatékot a megszakitast
kivalto oknak megfelelden kell folytatni. A kiszabott biintetés alatt allo
jatékos az idokérésben nem vehet részt.

7.6.3 Hosszabbités
7.6.3.1 Ha egy dontésre kotelezett mérkézés dontetlennel zarul, azt legfeljebb 6t
perces hosszabbitassal kell meghosszabbitani.
7.6.3.2 A hosszabbitas el6tt a csapatok kétperces szilinetre jogosultak, azonban
térfélcsere nem torténik. A hosszabbitds soran a jatékido inditdsara és
megallitisara ugyanazok a szabalyok vonatkoznak, mint a rendes
jatékidoben. A hosszabbitds nem oszlik jatékrészekre. A rendes jatékido
végén fennmaradd biintetési id0 a hosszabbitas alatt is tovabb folyik.
Amennyiben a korlatozott hosszabbitast kdvetden az eredmény tovabbra is
dontetlen, a mérkozést biintetdlovésekkel kell eldonteni.
7.6.3.3 A hosszabbitasban az a csapat nyeri a mérkdzést, amelyik eldszor golt
szerez.
7.6.4 Biintetdlovések a korlatozott hosszabbitas utan
7.6.4.1 Mindkét csapatbol harom mezOnyjatékos hajt végre egy-egy
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biintetélovést.

7.6.4.1.1 A biintet6lovések soran a harom biintetdlovést végrehajtd
jatékosnak és a kapusnak legalabb két sportolobdl kell allnia.

7.6.4.2 Amennyiben ezt kdvetden is dontetlen az eredmény, ugyanazok a
jatékosok egymast valtva tovabbi egy-egy biintetolovést hajtanak végre,
mindaddig, amig a mérkézés el nem dol.

7.6.4.3 A biintetélovéseket felvaltva kell végrehajtani. A jatékvezetok dontik el,
melyik kapura torténjenek a 16vések, ¢és sorsolast tartanak a
csapatkapitanyok kozott. A sorsolas nyertese donti el, melyik csapat kezdi
a bilintetélovéseket. A csapatkapitany vagy a csapat stabjanak tagja koteles
irasban t4jékoztatni a jatékvezetdket és a jegyzOkonyvvezetdi irodat a
bilintetélovéseket végrehajtdo jatékosok szamardl, valamint a 16vések
sorrendjérdl. A jatékvezetok feleldsek annak biztositasaért, hogy a
bilintet6lovések pontosan a csapatstadb altal megadott sorrendben
keriiljenek végrehajtasra.

7.6.4.4 Amint a biintet6l6vések soran dont6 eredmény alakul ki, a mérkdzés véget
ér, és a gyoztes csapatot ugy kell tekinteni, mintha egy gollal nyerte volna
meg a taldlkozot. A rendes biintetdlovések sordn akkor tekintendd
dontének az eredmény, ha az egyik csapat annyi goéllal vezet, hogy az
ellenfél a fennmaradd biintetdlovéseivel mar nem tud egyenliteni. Az
esetleges tovabbi (parbajszeril) biintetdlovések soran akkor tekintendd
dontének az eredmény, ha az egyik csapat egy gollal tobbet szerzett,
mikdzben mindkét csapat azonos szamu biintetélovést hajtott végre. A
tovabbi biintetélovések sorrendje nem kotott a rendes bilintetdlovések
sorrendjéhez, azonban egy jatékos nem végezheti el a harmadik
bilintet6lovését mindaddig, amig csapatanak minden nevezett jatékosa
legalabb két biintetdlovést nem végzett, €s igy tovabb.

7.6.4.5 A biintetdlovésekben a biintetéssel sujtott jatékos részt vehet, amennyiben
nem kapott végleges kiallitast (mérkdzeésbiintetést). Amennyiben a kijelolt
jatékosok egyike a biintet6lovések sordn barmilyen biintetést kap, a
csapatkapitany koteles egy mar nem nevezett mezonyjatékost kijelolni a
bilintetést kapott jatékos helyettesitésére. Amennyiben a kapus kap
bilintetést a Dbiintetdlovések soran, 6t a tartalék kapusnak kell
helyettesitenie. Tartalék kapus hianyaban a csapatnak legfeljebb harom
perce van arra, hogy egy mar nem nevezett mezOnyjatékost megfelelden
felkészitsen kapusnak, azonban ebbdl az i1débdl bemelegitésre nem
hasznalhato fel. Az 1) kapust a mérkdzés jegyzokonyvében fel kell
tiintetni, és a csere idopontjat rogziteni kell. Amennyiben egy csapat nem
tud 6t mezdnyjatékost nevezni, csak annyi biintetolovést hajthat végre,
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ahany nevezett jatékosa van. Ez az esetleges tovabbi biintetdlovésekre is
érvényes.
7.6.5 Golszerzés maodja: gol
7.6.5.1 Ervényes golok

7.6.5.1.1 A g6l akkor tekinthetd megadottnak, ha az szabalyosan sziiletett,
¢s azt a kozéppontrol elvégzett kezddiités koveti.

7.6.5.1.2 Minden megadott golt a mérkdzés jegyzOkonyvben rogziteni kell
a gol idopontjanak, valamint a gélszerzo és a golpasszt ado jatékos
mezszamanak feltiintetésével. Golpasszt adod jatékosnak az
ugyanazon csapat azon jatékosa mindsiil, aki kozvetleniil
kozremiikodott a gol megszerzésében. Golonként legfeljebb egy
golpassz rogzithetd. A hosszabbitds sordn, illetve a jatékrész vagy
a mérkdzés végét kdvetden végrehajtott biintetdlovéssel szerzett
golt nem kell kezdoiitéssel megerdsiteni, azonban a gol
megadottnak tekintendd, amennyiben mindkét jatékvezetd a
kozéppontra mutat, ¢és a golt rogzitetttk a mérkdzés
jegyzokonyvében.

7.6.5.1.3 Az érvényesen szerzett gol nem érvénytelenithetd.

7.6.5.1.4 Amennyiben a jatékvezetok megallapitjak, hogy egy érvényes
g0l hibasan keriilt jovahagyasra, azt jelentenitik kell.

7.6.5.2 Szabalyosan szerzett golok
7.6.5.2.1 Akkor, amikor a labda teljes terjedelmével athalad a gélvonalon

elolrél, mezonyjatékos iitdjével szabdlyosan megjatszva, €s a

tamadd csapat részérél a gollal Osszefiiggésben vagy azt

kozvetleniil megelézden nem tortént olyan szabalytalansag, amely

szabaddobast vagy biintetést vonna maga utan. Ide tartozik:

7.6.5.2.1.1 Amikor a védekezd csapat jatékosa a kapuallast
elmozditotta eredeti helyzetébdl, és a labda eldlrdl athalad a
gblvonalon a kapufiak helyét jelolé pontok kdzott, valamint
a képzeletbeli keresztléc vonala alatt.

7.6.5.2.1.2 Amikor 6ngol sziiletik. Az 6ngodl a védo jatékos
itdjérol vagy testérol is érvényesen sziilethet. Amennyiben
a nem szabalytalankodo6 csapat a késleltetett kiallitas soran
ongolt szerez, a golt meg kell adni.

7.6.5.2.1.3 Az 6ngolt ,,0G” jeloléssel kell feltlintetni.

7.6.5.2.2 GOl érvényes, ha a labda teljes terjedelmével athalad a

gblvonalon el6lrdl, azt kdvetéen, hogy a védekezd csapat
jatékosa a labdat iitéjével vagy testével a kapu fel¢
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iranyitja, vagy a tdmado csapat jatékosa a labdat nem
szandékosan testével a kapu felé iranyitja. Feltétel, hogy a
tamado csapat a golhoz kapcsoléddan vagy azt kdzvetleniil
megelézéen nem kdvet el szabaddobdst vagy biintetést
eredményezd szabalysértést.
7.6.5.2.3 A g6l nem tekinthetd érvényesen szerzettnek, ha a tamadé csapat
mezOnyjatékosa a labdat kozvetleniil a kapuba jutasat megel6zden
szandékosan rugassal jatssza meg. Amennyiben a jatékos
szabalytalan {itével szerez golt, és a szabalytalansag csak azt
kovetden deriil ki, hogy a labda 4thaladt a golvonalon, a gélt meg
kell adni.
7.6.5.2.4 GOl akkor is érvényes, ha a gélszerzésben olyan jatékos vesz
részt, aki véletleniil nem szerepel a mérkézés jegyzOokonyvében,
vagy akit hibas szammal jegyeztek fel. Megjegyzés: a ,,részt vesz”
kifejezés a gélszerzést vagy az asszisztot jelenti.

7.6.5.3 Szabalytalanul szerzett golok

7.6.5.3.1 Amikor a tamado csapat jatékosa a gollal 6sszefiiggésben vagy
azt kozvetleniil megelézden olyan szabalytalansagot kovet el,
amely szabaddobast vagy biintetést von maga utdn (eldirt
szabalytalansag jelolés). Megjegyzés: ide tartozik az is, ha a csapat
tul sok jatékossal vagy kiallitott jatékossal a palyan szerez golt,
valamint ha a tdmadd csapat jatékosa szandékosan elmozditja a
kapuallast eredeti helyzetébdl.

7.6.5.3.2 Amikor a tamado csapat jatékosa szandékosan barmely
testrészével juttatja a labdat a kapuba. Megjegyzés: mivel ez nem
mindsiil szabélytalansdgnak, a jatékot kozépkezdéssel kell
folytatni.

7.6.5.3.3 Amikor a labda a jelzés (sipjel) alatt vagy azt kovetden halad at
a golvonalon.

7.6.5.3.4 A jatékrész vagy a mérkdzes akkor ér véget, amikor a zardjelzés
megszolalni megkezdodik.

7.6.5.3.5 Amikor a labda a kapuba keriil anélkiil, hogy el6lrdl athaladna a
g6lvonalon.

7.6.5.3.6 Amikor a kapus szabalyosan végrehajtott dobéssal vagy ragassal
a labdat az ellenfél kapujaba juttatja. Mivel ez nem mindsiil
szabalytalansagnak, a jatékot kozépkezdéssel kell folytatni. A gol
csak akkor érvényes, ha a labda még a kapuba jutds eldtt mas
jatékost vagy mas jatékos felszerelését érinti.

7.6.5.3.7 Amikor a timado csapat mezOnyjatékosa szandékosan a labdaba
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rug, és az a kapuba jut, miutdn egy madsik jatékost vagy mas
jatékos felszerelését érintette.

7.6.5.3.8 Megjegyzés: mivel ez nem mindsiil szabalytalansagnak, a jatékot
kozépkezdéssel kell folytatni.

7.6.5.4 Amikor a szabalytalankodé csapat késleltetett kiallitas alatt golt szerez, a
kiallitast végre kell hajtani, és a jatékot kozépkezdéssel kell folytatni.

7.6.5.5 Amikor a labda a jatékvezetordl kdzvetlentil a kapuba pattan.

8. SZABALYOK 5 - 5 ELLENI CSAPATVERSENYRE
8.1 A jatektér
8.1.1 A jatéktér méretei
8.1.1.1 A jatéktér ajanlott legnagyobb mérete 40 x 20 méter a nemzetkozi
versenyeken, beleértve a Vilagjatékokat is. A jatéktér lekerekitett sarka
palankkal van koriilhatarolva, amelyet az IFF jovahagyott és ennek
megfeleld jeloléssel ellatott.
8.1.1.2 Kisebb méretii jatéktér alkalmazasa a Programok szdmara megengedett.

9. ALTALANOS SZABALYOK MINDEN CSAPATVERSENYRE

9.1 Szabalytalansagok ¢és biintetések
9.1.1 Altalanos rendelkezések a biintetésekrol
9.1.1.1Ha biintetést von6 szabalytalansag torténik, a szabalytalansagot elkovetd

jatékost biintetésben kell részesiteni.

9.1.1.1.1 Ha a jatekvezetOk nem tudjédk beazonositani a szabalytalansag
elkovetdjét, vagy ha a szabalytalansagot a csapat stabjanak tagja
koveti el, a csapatkapitany koteles kijelolni egy mezdnyjatékost,
aki még nem 4all biintetés alatt, a biintetés letdltésére. Amennyiben
a csapatkapitany ezt megtagadja vagy maga is biintetés alatt 4ll, a
jatékvezetdk jelolik ki a jatékost.

9.1.1.1.2 Valamennyi kiszabott biintetést a mérkdzés jegyzokonyvében
rogziteni kell, feltiintetve az id6t, a jatékos szamat, a biintetés
tipusat és annak okat. Amennyiben a biintetés jaték kozben
elkovetett szabalytalansag miatt keriil kiszabasra, a vétlen csapat
szabaddobast kap. Ha a biintetés a jatékhoz nem kapcsolodo
szabalytalansag miatt torténik, a jatékot bedobassal kell folytatni.
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Ha a biintetés jatékmegszakitds alatt elkovetett szabalytalansag
kovetkezménye, a jatékot a megszakitast kivaltdé oknak
megfelelden kell folytatni.

9.1.1.1.3 A biintetés alatt all6 csapatkapitany elvesziti a jatékvezetdkkel
valé kommunikéacio jogat, kivéve, ha a jatékvezetdk szolitjak fel.

9.1.1.2 A biintetés alatt allo jatékosnak a biintetés teljes id6tartama alatt a

biintetépadon kell tartézkodnia.

9.1.1.2.1 Valamennyi biintetés a mérkdzés végével automatikusan lejar. A
rendes jatékidd végén le nem telt biintetés a hosszabbitds alatt
tovabb folytatodik. A biintetés alatt all6 jatékosnak a csapata
oldalan, a kozépvonal ugyanazon oldalan kell tartozkodnia, kivéve,
ha a jegyzdi asztal és a biintetdpadok a cserepadokkal azonos
oldalon helyezkednek el. A rendes jatékidd alatti sziinetben a
bilintetés alatt allo jatékos elhagyhatja a biintetépadot. A rendes
jatekidé és a hosszabbitas kozotti sziinetben azonban a bilintetés
alatt allo jatékos nem hagyhatja el a biintetopadot. A biintetés alatt
allo jatékos nem vehet részt az idokérésben. Amennyiben egy
jatékos blintetése lejar, azonnal el kell hagynia a biintetépadot,
kivéve, ha csapata tovabbi biintetései ezt nem teszik lehetdvé, vagy
ha a lejard biintetés személyi biintetés. Ha a kapus biintetése jar le,
a kapus csak a kovetkezd jatékmegszakitasnal hagyhatja el a
biintetépadot.

9.1.1.2.2 A sériilt, bilintetés alatt all6 jatékost egy mar nem biintetett
mezonyjatékos helyettesitheti a biintetdpadon. Mindkét jatékost fel
kell tlintetni a mérkdzés jegyzokonyvében, zardjelben megjeldlve a
biintetést ténylegesen letoltd jatékos szamat. Amennyiben a sériilt
jatékos a Dbiintetés lejarta elott belép a jatékteriiletre,
mérkdzésbiintetés 1 (MP1) keriil kiszabasra.

9.1.1.2.3 Ha a jegyzdi asztal felelds azért, hogy egy jatékos tul koran
Iépett a jatékteriiletre, és ez a hiba a rendes biintetési ido alatt
észlelésre keriil, a jatékosnak vissza kell térnie a biintetpadra.
Tovabbi biintetési id0 nem kertil kiszabasra, és a jatékos a rendes
biintetési idejének lejartakor 1éphet vissza a jatékteriiletre.

9.1.1.3 Ha egy kapus egy vagy tobb 2 perces biintetést kap, a csapatkapitany
koteles kijelolni egy olyan mezdnyjatékost, aki még nem all biintetés alatt,
a bilintetés letoltésére.
9.1.1.3.1 Ha egy kapus egy vagy tobb 2 perces kisbiintetést kap, a
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csapatkapitany koteles kijelolni egy olyan mezdnyjatékost, aki még
nem 4ll biintetés alatt a biintetés letdltésére. A kapus a kiszabott
cserepados biintetést vagy személyi biintetést maga koteles
letolteni.

9.1.1.3.2 Ha a kapus biintetést tolt le, és nincs tartalékkapus, a csapatnak
legfeljebb harom perc 4all rendelkezésére arra, hogy egy
mezOnyjatékost szabalyszerlien kapusfelszereléssel lasson el,
azonban ez az id0 nem hasznalhaté bemelegitésre. Az 0j kapust fel
kell tlintetni a mérkdzés jegyzokonyvében, és a csere idopontjat is
rogziteni kell.

9.1.1.3.3 Amikor a biintetés lejar, a kapus nem léphet be a jatékteriiletre a
jaték megszakitasaig. Ennek megfelelden a csapatkapitany koteles
kijeldlni egy mar nem biintetett mezdényjatékost, aki a kapussal
egylitt a biintetopadon tartézkodik és a biintetés lejartakor vele
egylitt 1éphet a jatékteriiletre. A jatékvezetdk a jegyzoi asztallal
egyliitt kotelesek segiteni abban, hogy a kapus, akinek a biintetése
jatek kozben jar le, a jaték megszakitasat kovetden a lehetd
leghamarabb elhagyja a biintetdpadot.

9.1.1.4 A biintetési id6t a jatékidohoz szinkronizalni kell.

9.1.2 Csapatbiintetés
9.1.2.1 A csapatblintetés a csapatot stjtja, ezért a biintetett jatékos a biintetés idétartama
alatt a jatéktéren nem helyettesithetd.
9.1.2.2 Egy jatékossal szemben egyidejlileg legfeljebb egy, egy csapattal szemben pedig
legfeljebb két csapatbiintetés szabhato ki.
9.1.2.2.1 A csapatbiintetéseket a kiszabas sorrendjében kell letolteni. Ha egy
jatékos biintetésének letoltése nem kezdheté meg, a jatékos a biintetés
végrehajtasatol kezdve a biintetdpadon tartozkodik
9.1.2.2.2 Ha egy csapatra, amely mar csapatbiintetést tolt, egyidejiileg tobb uj
csapatbiintetést is kiszabnak, a csapatkapitany donti el, hogy az uj
biintetések koziil melyiket kell eldszor letdlteni. Ebben az esetben a
rovidebb id6tartamu csapatbiintetést mindig a hosszabb eldtt kell letdlteni.
Amennyiben késleltetett biintetés soran a csapat tovabbi csapatbiintetést
kap, az eredetileg elsoként kiszabott, késleltetett biintetést kell eldszor
letolteni.
9.1.2.3 Az a csapat, amelyben kettonél tobb jatékos is letdltott csapatbiintetéssel
rendelkezik, tovabbra is jogosult harom jatékossal a jatéktéren szerepelni.
9.1.2.4 A csapat négy jatékossal koteles a jatéktéren folytatni a jatékot mindaddig, amig
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legfeljebb egy csapatbiintetés marad letoltés alatt. Az a jatékos, akinek

csapatbiintetése ezt megelézden lejar, a bilintetdpadon koteles maradni a jaték

megszakitasaig, illetve ha ez kordbban bekovetkezik — addig, amig tovabbi

csapatbiintetések lejarnak, és a csapatnal legfeljebb egy csapatbiintetés marad

letoltés alatt.

9.1.2.5 A csapat valamennyi biintetett jatékosa a csapatbiintetések lejarasanak

sorrendjében hagyja el a biintetOpadot, azonban a jatéktéren tartdzkodo jatékosok

szamara vonatkozo szabalyokat mindenkor figyelembe kell venni. A jatékvezetok

a jegyzOkonyvvezetokkel egyiitt kotelesek segiteni azt a jatékost, akinek biintetése

jaték kozben jar le, hogy a jaték megszakitasat kovetden haladéktalanul

elhagyhassa a biintet6padot.

9.1.2.6 Amennyiben egy csapatbiintetéssel stjtott jatékos tovabbi biintetést érd

szabalytalansdgot kovet el, valamennyi kiszabott biintetését egymast kdvetden

kell letoltenie.

9.1.2.6.1 Ez fliggetlen attol, hogy az elsé biintetés letoltése megkezdddott-e vagy
sem. Amennyiben egy csapatbiintetés letoltése mar megkezdddott, és
ugyanaz a jatékos ujabb biintetést kap, az elsd biintetés letdltése nem
szakad meg, hanem onnan folytatddik, ahol az 0j biintetés kiszabasanak
pillanataban tartott.

9.1.2.6.2 A ,,egymast kdvetden” azt jelenti, hogy amint a jatékos elsd
csapatbiintetése lejar vagy megsziinik, a kovetkezd biintetés letoltése
azonnal megkezdddik, kivéve, ha a csapatnak id6kozben mas, még nem
letoltés alatt allo csapatbiintetése is keletkezett, amelyeket a jatékos elsd
csapatbiintetései koz¢ 1dokozben kiszabtak.

9.1.2.6.3 Egy jatékossal szemben csapatbiintetés korlatlan szamban kiszabhato.
Amennyiben a jatékos személyi Dbiintetést kap, valamennyi
csapatbiintetésének le kell jarnia vagy meg kell sziinnie, mieldtt a
személyi biintetés letoltése megkezdddhetne.

9.1.2.6.4 Amennyiben egy jatékos személyi biintetését tolti, és ezt kovetden
csapatbiintetést kap, a fennmaradd személyi biintetés letoltését amint a
csapatbiintetés letoltése megkezdhetévé valik fel kell fliggeszteni, és azt
csak a csapatbiintetés lejardsa vagy megsziinése utdn kell folytatni. A
csapatkapitany koteles egy olyan mezonyjatékost kijeldlni, aki nem all
blintetés alatt, és aki a biintetépadon a jatékos mellett tartozkodik, majd a
csapatbiintetés lejartakor a jatéktérre léphet. Amennyiben a biintetett
jatékos  mérkdzésbiintetést érd  szabalytalansdgot kovet el, a
mérkdzésbiintetésekre vonatkoz6 szabalyokat kell alkalmazni.

9.1.3 2 perces csapatbiintetés
9.1.3.1Amennyiben az ellenfél gélt szerez egy letoltés alatt allo 2 perces csapatbiintetés
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ideje alatt, a csapatbiintetés megsziinik, kivéve, ha az ellenfél a jatéktéren
l1étszamfolényben van, vagy a csapatok egyenld 1étszdmmal jatszanak.

9.1.3.2 A csapatbiintetés nem szlinik meg, ha a golt késleltetett biintetés alatt szerzik,
illetve ha a golt olyan szabdlytalansagot kovetd biintetdlovéssel szerzik, amely
csapatbiintetést eredményezett. Amennyiben a 2 perces csapatbiintetést
bilintetolovéssel vagy késleltetett biintetélovéssel Osszefiiggésben szabjak ki, a
biinteté16véssel kapcsolatos biintetésekre vonatkozo szabélyokat kell alkalmazni.

9.1.3.3 Amennyiben egy csapatnak tobb 2 perces csapatbiintetése van, azok a letoltés
sorrendjében sziinnek meg.

9.1.4 Késleltetett csapatbiintetés
9.1.4.1 Valamennyi csapatbiintetés, beleértve a mérkdzésbiintetést is,
késleltethetd. A késleltetett csapatbiintetést akkor kell alkalmazni, ha a
szabalytalansadgot elszenvedd csapat a biintetést eredményezd szabalytalansag
utdn még birtokolja a labdat. Egyszerre csak egy csapatbiintetés késleltethetd,
kivéve, ha golszerzési helyzet alakul ki, amely esetben egy masodik
csapatbiintetés is késleltethetd.
9.1.4.2 Amennyiben egy vagy tobb késleltetett csapatbiintetést biintetdlovéssel
vagy késleltetett bilintetélovéssel Osszefliggésben szabnak ki, a biintetdlovéssel
kapcsolatos biintetésekre vonatkoz6 szabalyokat kell alkalmazni.
9.1.4.3 A késleltetett csapatbiintetés azt jelenti, hogy a szabalytalansagot
elszenvedd csapat lehetéséget kap a tamadas folytatisara mindaddig, amig a
szabalytalansagot elkdvetd csapat meg nem szerzi és nem kontrollalja a labdat,
vagy a jaték meg nem szakad.
9.1.4.3.1 Késleltetett csapatbiintetés esetén a szabalytalansagot elszenvedd
csapat jogosult a kapusat mezOnyjatékosra cserélni, és a tamadast
folytatni. A késleltetett csapatbiintetést a jatékrész vagy a mérkdzés
befejezése utan is végre kell hajtani. Amennyiben a késleltetett
csapatbiintetés azért keriil végrehajtasra, mert a szabalytalansagot elkdvetd
csapat megszerzi €s kontrolldlja a labdat, a jatékot bedobassal kell
folytatni.
9.1.4.3.2 A szabalytalansagot elszenvedd csapat koteles a késleltetett
csapatbilintetés  ideje  alatt  konstruktiv  tadmadojatékot  folytatni.
Amennyiben a jatékvezetok megitélése szerint a csapat csupan az ido
hazésara torekszik, a jatékosokat figyelmeztetni kell. Ha a csapat ezt
kovetden sem torekszik tdmadojatékra, a jatékot meg kell szakitani, a
késleltetett csapatbiintetést végre kell hajtani, a jatékot pedig bulival kell
folytatni
9.1.4.3.3 Amennyiben a késleltetett csapatbiintetés barmely mas
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jatékmegszakitds miatt keriil végrehajtisra, a jatékot a megszakitast
kivalté oknak megfelelden kell folytatni.

9.1.4.3.4 Amennyiben a szabalytalansagot elszenvedd csapat szabélyos
koriilmények kozott golt szerez egy késleltetett csapatbiintetés ideje alatt,
a gol érvényes, €s a csapatnak utoljara kiszabott, 2 perces késleltetett
csapatbiintetést nem kell végrehajtani. Mas biintetéseket ez nem érint.

9.1.4.3.5 Amennyiben a szabalytalansagot elkovetd csapat késleltetett
csapatbiintetés ideje alatt golt szerez, a golt érvényteleniteni kell, és a
jatékot bedobassal kell folytatni. Amennyiben a szabalytalansagot
elszenvedd csapat 6ngolt szerez, a gol érvényes.

9.1.4.4 2 perces csapatbiintetést eredményezd szabalytalansagok

9.1.4.4.1 Amikor egy jatékos az ellenfelet vagy az ellenfél {itd;jét iiti,
blokkolja, emeli, rugja vagy tartja annak érdekében, hogy jelentds elényre
tegyen szert, illetve amikor nincs lehetdsége a labda elérésére.

9.1.4.4.2 Amikor a mezOnyjatékos a labdat derékmagassag felett jatssza
meg, 1itdje barmely részével, als6 ldbszardval vagy labfejével.
Megjegyzés: derékmagassagnak az 4ll6 testhelyzetben 1évo jatékos
derekanak magassaga mindsiil.

9.1.4.4.3 Amikor a jatékos az iitével gondatlan jatékot kovet el.
Megjegyzés: Ide tartozik az iitd ellendrizetlen elére- vagy hatralenditése,
valamint az it ellenfél feje f6lé emelése, amennyiben az veszélyesnek
vagy az ellenfél szamara zavarénak mindsiil.

9.1.4.4.4 Amikor a jatékos az ellenfelet a palankra vagy a kapura
kényszeriti vagy odanyomja.

9.1.4.4.5 Amikor a jatékos gondatlan jatékot kovet el.

9.1.4.4.6 Amennyiben a csapatkapitany a iitdlapat mérését kéri, €s a mért
felszerelés megfelel a szabalyoknak (kiilon jelzés nélkiil), a
csapatkapitanyt kell csapatbiintetéssel sujtani.

9.1.4.4.7 Amikor a mezOnyjatékos iité nélkiil vesz részt a jatékban (kiilon jelzés
nélkiil). Megjegyzés: Ez nem vonatkozik a kapusra, aki atmenetileg
mezonyjatékosnak mindsiil.

9.1.4.4.8 Amikor a mezOnyjatékos az {itét a csapat sajat csereteriiletén
kiviili helyrdl hozza el (szabalytalansagot nem jelzo jelzés).

9.1.4.4.9 Amikor a mezOnyjatékos elmulasztja a torott vagy elejtett {it6jét
a jatéktérrdl felvenni és a csereteriiletre vinni. A jatékosnak csak az iit6 jol
lathat6 részeit kell eltdvolitania.

9.1.4.4.10 Amikor egy jatékos szandékosan akadalyozza a labdat nem
birtokl6 ellenfél mozgasat. Megjegyzés: Amennyiben egy jatékos jobb
pozicidé megszerzése érdekében hatrafelé mozogva iitkdzik az ellenféllel,
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vagy megakaddlyozza az ellenfelet a szadndékolt irdnyba torténd
mozgasban, csak szabaddobast kell itélni.
9.1.4.4.11 Amikor a mezdnyjatékos aktivan akadalyozza a kapus
kidobasat. Megjegyzés: Ez csak akkor mindsiil szabalytalansagnak, ha a
mezonyjatékos a kapueldtéren beliil (1 m x 2,5 m) vagy a kapustol harom
méternél kozelebb tartozkodik, a kapus labdabirtoklasdnak megszerzési
pontjatél mérve. Az ,aktiv’ akaddlyozas magéaban foglalja a kapus
oldaliranyt kovetését, illetve a labda iitével torténd elérésére tett
kisérletet.
9.1.4.4.12 Amikor a jatékos bedobasnél vagy szabaddobasnal megsérti a
harommeéteres  tdvolsdgszabalyt. Amennyiben a bedobast vagy
szabaddobast az ellenfelek szabalyos poziciofelvétel kozben hajtjak végre,
intézkedés nem sziikséges. Ha egy csapat nem megfeleld tavolsagban
védelmi vonalat alakit ki, csak egy jatékost kell biintetéssel sujtani.
9.1.4.4.13 Amikor a mezdényjatékos jelentds elény megszerzése érdekében
lefekszik vagy leiil, és igy megallitja vagy megjatssza a labdat, illetve
barmely mas modon befolyasolja a jatékszituaciot.
9.1.4.4.14 Amikor a mezdnyjatékos kézzel vagy karral megallitja vagy
megjatssza a labdat.
9.1.4.4.15 Amikor szabdlytalan csere torténik. Megjegyzés: A jatéktér
elhagyasara kotelezett jatékosnak a palankon athaladva kell elhagynia a
jatékteret, mieldtt az 0j jatékos beléphetne a jatéktérre. Szoros esetekben
intézkedés csak akkor torténik, ha a jaték a szabalytalansag kovetkeztében
befolyasolt. Szabalytalan cserének mindsiil az is, ha a jatékos a jaték
megszakitadsa alatt nem a sajat csapatanak csereteriiletén beliil cserél. Ilyen
esetben a jatéktérre belépd jatékost kell biintetéssel sujtani.
9.1.4.4.16 Amikor egy csapat a megengedettnél tobb jatékossal
tartozkodik a jatéktéren. Ilyen esetben csak egy jatékost kell
csapatbiintetéssel stjtani.
9.1.4.4.17 Amikor egy biintetett jatékos:
9.1.4.4.17.1 A biintetépad elhagydasa a biintetés lejarta vagy
megszinése elott, a jatéktérre valod belépés nélkiil. A biintetdpad
elhagyasanak megtagadéasa a biintetés lejaratakor. A jatéktérre valo
belépés a jaték megszakitasa alatt, a biintetés lejarta vagy
megsziinése elott.
9.1.4.4.17.2 A jegyzOkonyvvezetd koteles errdl a lehetd
legrovidebb idén beliil tajékoztatni a jatékvezetdket. A biintetését
letoltd jatékos nem hagyhatja el a biintetdpadot, amennyiben a
csapatnal fennalld biintetések szama ezt nem teszi lehetové, vagy
ha a lejard blintetés személyi biintetés. A blintetését letoltd kapus
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nem hagyhatja el a biintetdpadot a kovetkez6 jatékmegszakitasig.
Amennyiben egy biintetett jatékos jaték kozben 1ép a jatéktérre, az
a jaték szabotalasanak mindsiil.
9.1.4.4.18 Amikor a jatékos ismételten szabalytalansagokat kovet el,
amelyek szabaddobast eredményeznek. Ez egyarant vonatkozik a
kisebb ¢és sulyosabb szabalytalansagokra.
9.1.4.4.19 Amikor egy csapat ismételt szabalytalansagok elkovetésével
rendszeresen megzavarja a jatékot, €s ez szabaddobasokat
eredményez. Megjegyzés: Ide tartozik az is, amikor egy csapat
rovid idon beliil tobb kisebb szabalytalansagot kovet el. A csapat
utolsé szabalytalansagat elkdvetd jatékost kell csapatbiintetéssel
sujtani.
9.1.4.4.20 Amikor a jatékos szdndékosan késlelteti a jatékot. Ide tartozik,
ha a szabalytalansdgot elkovetd csapat jatékosa a jaték
megszakitdsakor a labdat eliiti vagy elviszi, szandékosan a
palankhoz vagy a kapuhoz szoritja a labdat, illetve a labdat
szandékosan megrongalja.
9.1.4.4.21 Amikor egy csapat rendszeresen késlelteti a jatékot.
Amennyiben a jatékvezetok megitélése szerint egy csapat kozel
keriil a jaték késleltetése miatt torténd biintetéshez, a
csapatkapitanyt amennyiben lehetséges a biintetés kiszabasa el6tt
figyelmeztetni kell. A csapatkapitiny koteles egy olyan
mezonyjatékost kijeldlni, aki nem 4ll biintetés alatt, ¢s aki a
csapatbiintetést letolti.
9.1.4.4.22 Amikor egy jatékos vagy a csapat stabjanak tagja a jatékvezetoi
dontések ellen tiltakozik, illetve amikor az edzdi tevékenység
zavard vagy egyéb modon szabalytalan médon torténik.
9.1.4.4.22.1 Ide tartozik az is, amikor a csapatkapitany
folyamatosan ¢és indokolatlanul vitatja a jatékvezetok
dontéseit.
9.1.4.4.22.2 A jatékvezetdi dontések elleni tiltakozas, valamint a
zavard jellegli edz6i tevékenység spontan cselekménynek
¢s a sportszeriitlen viselkedéshez képest enyhébb sulyu
szabalytalansagnak mindstil.
9.1.4.4.22.3 Ez vonatkozik arra az esetre is, ha a csapat stdbjanak
tagja a jatékvezetdk engedélye nélkiil 1ép a jatéktérre. A
jatékvezetd koteles, amennyiben lehetséges, a csapat stabjat
a beavatkozas eldtt figyelmeztetni.
9.1.4.4.23 Amikor a kapus a jatékvezetdk felszolitasa ellenére elmulasztja

48



a kaput a megfeleld helyzetbe visszaallitani. Megjegyzés: A kapus
felelossége, hogy a kaput haladéktalanul visszadllitsa, amint ez
lehetséges.

9.1.4.4.24 Amikor a jatékos a jatékvezetok felszolitasa ellenére
elmulasztja személyi felszerelésének rendbetételét

9.1.4.4.25 Amikor a jatékos nem megfeleld felszerelést hasznal

9.1.4.4.25.1 Ide tartozik a ruhdzat hidnyos viselése, valamint a
csapatkapitanyi karszalaggal kapcsolatos szabalytalansagok
is.

9.1.4.4.25.2 A ruhézattal kapcsolatos szabalytalansagok miatt
csapatonként ¢és mérkdzésenként csak egy biintetés
szabhato ki. Minden tovabbi nem megfeleld felszerelésre
vonatkoz6 esetet az illetékes versenybizottsagnak kell
jelenteni.

9.1.4.4.26 Amikor a kapus szabalytalan felszereléssel vesz részt a
jatékban. Amennyiben a kapus akaratlanul elvesziti az
arcmaszkjat, a jatékot meg kell szakitani és bulival kell folytatni.

9.1.4.4.27 Amikor a mérkdzésben szabalytalan mezszammal rendelkezd
jatékos vesz részt (kiilon jelzés nélkiil). A mérkdzés jegyzokonyvet
helyesbiteni kell. A hibads mezszamozassal kapcsolatos
szabalytalansdgokbol csapatonként és mérkdzésenként csak egy
biintetés szabhatdo ki. Minden tovabbi ilyen jellegli esetet az
illetékes versenybizottsagnak kell jelenteni.

9.1.5 5 perces csapatbiintetés
9.1.5.1 A 5 perces csapatbiintetés két egymast kovetden letoltendd
csapatbiintetésbdl all, amelyeket a szabalytalansagot elkdvetd jatékosnak
kell letoltenie.
9.1.5.2 Amennyiben a 5 perces csapatbiintetést biintet6lovéssel vagy késleltetett
bilintetolovéssel Gsszefiiggésben szabjak ki, a biintetélovéssel kapcsolatos
blintetésekre vonatkozo szabalyokat is alkalmazni kell.
9.1.5.3 5 perces csapatbiintetést eredményez6 szabalytalansagok
9.1.5.3.1 Amikor a mezOnyjatékos az iitével gondatlan jatékot kovet el.
9.1.5.3.2 Amikor a mezdnyjatékos az iitdjével az ellenfél testét kampozza.
9.1.5.3.3 Amikor a jatékos az {itdjét vagy mas felszerelési targyat a
jatéktérre dobja annak érdekében, hogy eltaldlja vagy megprobalja
eltalalni a labdat.
9.1.5.3.4 Amikor a jatékos gondatlan jatékot kovet el.
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9.1.6 Személyi biintetés
9.1.6.1 Személyi biintetés kizarolag csapatbiintetéssel egyiitt szabhato ki, és annak

idétartama csak a csapatbiintetés lejartat vagy megsziinését kovetden

kezdhetd meg. Egyidejiileg korlatlan szamt személyi biintetés mérhetd.

9.1.6.1.1 Amennyiben egy személyi biintetését toltd jatékos
csapatbiintetést is kap, a fennmarad6 személyi biintetés idomérése,
amint a csapatbiintetés idémérése megkezdhetd, felfiiggesztésre
keriil, és csak a csapatbiintetés lejartat vagy megsziinését kovetden
folytatodik.

9.1.6 1.2 A csapatkapitany kijel6l egy mezdnyjatékost, aki nem all
biintetés alatt, hogy a biintetett jatékossal egyiitt helyet foglaljon a
biintetépadon annak érdekében, hogy a csapatbiintetés lejartat
kovetden a jatéktérre beléphessen.

9.1.6.2 A személyi biintetés kizardlag az érintett jatékosra vonatkozik, ezért a
biintetés id6tartama alatt a jatéktéren helyettesitheto.

9.1.6.2.1 A csapatkapitany kijeldl egy mezonyjatékost, aki nem all
blintetés alatt, hogy a biintetett jatékossal egyiitt a biintetOpadon
tartozkodjon, annak érdekében, hogy a csapatbiintetés lejartakor a
Jjatéktérre beléphessen.

9.1.6.2.2 A személyi biintetés lejartat kdvetden a jatékos csak
jatékmegszakitast kovetden léphet a jatéktérre. A jatékvezetok a
jegyzOkonyvvezetokkel egyiitt kotelesek segiteni annak a
jatékosnak a biintetOpadrol torténd tdvozasat, akinek személyi
bilintetése jaték kozben jart le, amint a jaték megszakad.
Amennyiben a személyi biintetést a csapat hivatalos személye
kapja, a mérkdzés hatralévo részére a nézotérre kell kiildeni, és a
csapatkapitany kijeldl egy mezdényjatékost, aki nem all biintetés
alatt a csapatbiintetés letoltésére.

9.1.7 10 perces személyi biintetés

9.1.7.1 Amennyiben az ellenfél csapata a 10 perces személyi biintetés idotartama
alatt golt szerez, a biintetés nem szlinik meg.

9.1.7.2 Szabalytalansadgok, amelyek 2 perces csapatbiintetést és 10 perces
személyi biintetést vonnak maguk utan.

9.1.7.3 Amennyiben egy jatékos vagy a csapat hivatalos személye sportszeriitlen
magatartast tanusit.
Megjegyzés:
A sportszeriitlen magatartdas magaban foglalja a jatékvezetokkel,
jatékosokkal, csapatvezetOkkel, hivatalos személyekkel vagy nézdkkel
szembeni sértd vagy tisztességtelen viselkedést, valamint minden olyan
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szinlelt cselekedetet, amely a jatékvezetOk megtévesztésére iranyul. Ide
tartozik tovabba a palank vagy a kapu szdndékos megrugasa, feldontése
vagy megiitése, valamint az {it6 vagy barmely felszerelés eldobéasa akar
jatékmegszakitas alatt, akar a cserezondban.

9.1.8 Mérkozésbiintetés
9.1.8.1A mérkdzésbiintetést kapd jatékos vagy csapat hivatalos személye koteles
haladéktalanul az o0lt6z6be tavozni, és a mérkozés tovabbi részében
semmilyen formaban nem vehet részt.
9.1.8.2 A rendez6 csapat felelds azért, hogy a szabélytalankod6 személy
az 0ltozébe tdvozzon, és a mérkdzeés hatralévd ideje alatt, beleértve a
hosszabbitast és a biintetdiitéseket is, ne térjen vissza sem a nézdétérre, sem
a jatéktérre. Minden mérkdzésbiintetést jelenteni kell.
9.1.8.3 A mérkozés eldtt vagy utan elkdvetett olyan szabalytalansagokat, amelyek
egyébként mérkdzésbiintetést vonnanak maguk utdn, jelenteni kell,
azonban csapatbiintetés kiszabdsara nem keriil sor. A nem megfeleld
felszerelés esete kivételt képez, azt az érintett jatékos koteles kijavitani,
ezt kdvetden pedig a mérkdzésen részt vehet. A mérkdzés elott elkdvetett,
mérkdzésbiintetést vond szabdlytalansagok esetén az elkdvetd az adott
mérkozésen, beleértve a hosszabbitast és a biintetdiitéseket is, nem vehet
részt.
9.1.8.4 A technikai mérkdzésbiintetés kizarolag sulyos csapatbiintetéssel
Osszefliggésben szabhato ki.
9.1.8.4.1 A csapatkapitany kijeldl egy mezonyjatékost, aki nem all
blintetés alatt a csapatbiintetés letltésére, valamint az esetleges
tovabbi  csapatbiintetések  letoltésére  is, amelyek a
mérkdzésbiintetést kapd jatékost vagy csapat hivatalos személyét
érintik.
9.1.8.4.2 A mérkdzésbiintetést kapo jatékost érintd esetleges személyi
biintetések megsziinnek.
9.1.8.5 A technikai mérkdzésbiintetés a jatékos azonnali kizarasaval jar a
mérkdzés hatralévo részére és tovabbi blintetést nem von maga utén.

9.1.9 Technikai mérkdzésbiintetés
9.1.9.1 A technikai mérkdzésbiintetés kizarolag sulyos csapatbiintetéssel
Osszefiiggésben szabhato ki.
9.1.9.2 A technikai mérkdzésbiintetés a jatékosnak a mérkdzes hatralévo részére
sz016 eltiltasat vonja maga utan, és tovabbi biintetést nem eredményez.
9.1.9.3 Szabalytalansagok, amelyek technikai mérkozésbiintetést vonnak maguk
utan.
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9.1.9.3.1 Amennyiben egy mezOnyjatékos nem engedélyezett {itdt, illetve
a megengedettnél szélesebb iitdlapat rendelkezd {itét hasznal.
Amennyiben a kapus nem engedélyezett arcvéddt hasznal.

9.1.9.3.2 Amennyiben egy jatékos vagy csapat hivatalos személye, aki
nincs feltliintetve a mérkézés jegyzOkonyvében, részt vesz a
mérkdzésen.

9.1.9.3.3 Amennyiben egy jatékos folytatdlagos vagy ismétlddo
sportszerlitlen magatartast tanusit. A mérkdzésbiintetés kivaltja a
masodik 2 perces csapatbiintetést, valamint a 10 perces személyi
blintetést, azonban azt tovabbra is stlyos csapatbiintetés koveti. A
»folytatdlagos” ugyanazon szankcionaldsi sorozaton beliili
magatartast jelent, az ,,ismétl6dd” pedig a mérkdzés soran masodik
alkalommal elkdvetett azonos jellegli szabalytalansagot.

9.1.9.3.4 Amennyiben egy jatékos {itdjét vagy egyéb felszerelését
meggondolatlan vagy er6szakos modon eltori.

9.1.9.3.5 Amennyiben egy jatékos erdszakos fizikai jatékot kovet el.

9.1.9.3.6 Amennyiben egy jatékos vagy a csapat hivatalos személye
dulakodasban vesz részt.

9.1.9.3.7 Amennyiben egy jatékos ugyanazon mérkézésen masodik
alkalommal kovet el olyan szabalytalansdgot, amely sulyos
csapatbiintetést von maga utan.

9.1.9.3.8 Amennyiben a csapat hivatalos személye folyamatos
sportszerlitlen magatartast tanusit.

9.1.9.3.9 Amennyiben egy jatékos, akinek felszerelését ellendrizni
késziilnek, a felszerelés-ellenérzés megkezdése elétt annak
kijavitasara vagy cseréjére tesz kisérletet.

9.1.9.3.10 Amennyiben egy jatékos vagy a csapat hivatalos személye a
jaték szandékos akadalyozasara iranyuld szabalytalansagot kdovet
el.

9.1.9.3.11 Amennyiben egy mezOnyjatékos tovabbra is hibas iit6t hasznal,
vagy megerdsitett, illetve meghosszabbitott iitészarat alkalmaz.

9.1.9.3.12 Amennyiben egy mezdnyjatékos tovabbra is hibas {itét hasznal,
vagy megerdsitett, illetve meghosszabbitott {itdszarat alkalmaz.

9.1.9.3.13 Amennyiben egy jatékos vagy a csapat hivatalos személye
verekedésben vesz részt.

9.1.9.3.14 Amennyiben egy jatékos vagy a csapat hivatalos személye
brutalis szabalytalansdgot kovet el, vagy annak elkovetésére
kisérletet tesz.

9.1.9.3.15 Amennyiben egy jatékos vagy a csapat hivatalos személye
durva magatartast tanusit.
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9.1.9.3.16 Amennyiben egy jatékos vagy a csapat hivatalos személye
fenyegetd magatartést tanusit.

9.2 Rogzitett jatékhelyzetek
9.2.1 Rogzitett jatékhelyzetekre vonatkozo altalanos rendelkezések
9.2.1.1 Amennyiben a jaték megszakitasra keriil, annak folytatasa a megszakitast
kivaltd okoknak megfeleld rogzitett jatékhelyzettel torténik.Megjegyzés:
A rogzitett jatékhelyzetek a bedobas, a partdobas, a szabadiités és a
biintetdiités.
9.2.1.2 A jatékvezetdk sipjelzéssel jelzik a jaték ujrainditdsat, bemutatjak az
eloirt kézjeleket, valamint kijeldlik a jatékszituacio helyét. A labda a jelzés
utan akkor jatszhatd, ha mozdulatlan és a megfeleld helyzetben talalhato.
9.2.1.2.1 A jatékvezetdk eldszor a kovetkezményjelzést, majd sziikség
esetén a szabdlytalansag jelzését mutatjak be. A szabalytalansag
jelzését csak akkor kell alkalmazni, ha az indokolt, azonban
blintetések ¢€s biintetdiitések esetén mindig hasznalni kell.
9.2.1.2.2 Amennyiben a jatékvezetok megitélése szerint a jaték nem
befolyasolt, a partdobas vagy a szabadiités esetén a labddnak nem
kell teljesen mozdulatlannak lennie, illetve pontosan az eldirt
helyen elhelyezkednie.
9.2.1.3 A rogzitett jatékhelyzet végrehajtasa nem késleltethetd indokolatlanul.
Megjegyzés: Az indokolatlan késedelem megitélése a jatékvezetdk
hataskorébe tartozik. Rogzitett jatékhelyzet késleltetése esetén a
jatékvezetdk, amennyiben lehetséges, a jatékost a beavatkozas elott
figyelmeztetik.

9.2.2 Bedobas
9.2.2.1 Az 1y jatékrész kezdetén, valamint szabdlyos gdol megerdsitését kovetden a
jatékot a kdzépponton végrehajtott bedobassal kell Gjrainditani, iitével.
9.2.2.1.1 A hosszabbitasban, illetve a harmad vagy a mérkdzés befejezése
utan végrehajtott biintetdiitésbdl szerzett gol esetén a jatékot nem
kell bedobassal ujrainditani.
9.2.2.1.2 Kbézépponton végrehajtott bedobas esetén mindkét csapatnak a
sajat térfelén kell tartézkodnia a kdzépvonalhoz viszonyitva.
9.2.2.2 Amennyiben a jaték megszakad, és egyik csapat sem jogosult partdobasra,
szabadiitésre vagy biintetdiitésre, a jatékot bedobdassal kell folytatni.
9.2.2.3 A bedobast a legkdzelebbi bedoboponton kell végrehajtani, a labda jaték
megszakitaskori helyzetének megfelelden.
9.2.2.4 A bedobasban részt vevo jatékosok kivételével valamennyi jatékos koteles
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a jatekvezetok felszolitasa nélkiil haladéktalanul legalabb harom méter
tavolsagot tartani a labdatol, beleértve az iitdket is.
9.2.2.5 Megjegyzés: A bedobas végrehajtasa elott a jatékvezetdk feleldssége
annak ellendrzése, hogy a csapatok készen allnak-e és minden jatékos
elfoglalta-e a megfeleld helyzetét.
9.2.2.6 A bedobast mindkét csapatbdl egy-egy mezonyjatékos hajtja végre. A
jatékosok az ellenfél rovid oldala felé fordulnak, és a bedobas megkezdése
elott kozottiik fizikai kontaktus nem lehet. A ldbakat a kozépvonalra
merdlegesen kell elhelyezni, és mindkét labnak azonos tavolsagra kell
lennie a kozépvonaltol. Az iitdt normdl fogdssal, mindkét kézzel a
markolati jelzés felett kell tartani. Az iitélapokat a kozépvonalra
merdlegesen, a labda két oldalan kell elhelyezni, annak érintése nélkiil.
9.2.2.6.1 A ,,normal fogés” a jatékos iit6fogasat jelenti jaték kozben. A
védekezd csapat jatékosa valasztja meg, a labda melyik oldalan
helyezi el {it6jét. Amennyiben a bedobas a kézépvonalon torténik,
a vendégcsapat jatékosa valaszt. A labdat az tit6lapok kozepén kell
elhelyezni.
9.2.2.6.2 Amennyiben a bedobast végrehajto jatékos nem tartja be a
jatékvezetdk utasitasait, a bedobast a jatéktéren tartozkodd masik
jatékos koteles végrehajtani. Amennyiben a bedobést megelézden
csereligyben vita meriil fel, a vendégcsapat koteles elsdként
végrehajtani a cserét.
9.2.2.7 A bedobasbdl a labda kozvetleniil a kapuba juttathato.

9.2.3 A bedobashoz vezetd események

9.2.3.1 Amennyiben a labda véletleniil megsériil.

9.2.3.2 Amennyiben a labda nem jatszhatéo megfelelé6 moédon. Megjegyzés: A
jatékvezetdk a jaték megszakitasa elott kotelesek a jatékosoknak ésszerii
lehetdséget biztositani a labda jatékba hozatalara.

9.2.3.3 Amennyiben a palank egyes elemei szétvalnak, és a labda az érintett
teriilet kozelébe kertil.

9.2.3.4 Amennyiben a kapu akaratlanul elmozdul, és az ésszerti 1d6n beliil nem
feleldssége, amint az lehetséges.

9.2.3.5 Amennyiben sulyos sériilés kdvetkezik be, vagy egy sériilt jatékos
kozvetleniil befolydsolja a jatékot. Megjegyzés: A sulyos sériilés
megitélése a jatékvezetdk hataskorébe tartozik, azonban annak gyantja
esetén a jatékot haladéktalanul meg kell szakitani.

9.2.3.6 Amennyiben a jaték soran rendkiviili, a jaték természetes menetétdl eltérd
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helyzet alakul ki. A rendkiviili helyzet megitélése a jatékvezetdk
hataskorébe tartozik, azonban ilyen esetnek mindsiil kiilondsen:
illetéktelen személyek vagy targyak jelenléte a jatéktéren, a vilagitas teljes
vagy részleges kiesése, a befejezd jelzés téves megszolaltatidsa, valamint
az az eset, amikor a jatékvezet6t a labda talalja el, és ez a jatékot
jelentésen befolyasolja.

9.2.3.7 Amennyiben a gélt érvénytelenitik, annak ellenére, hogy nem tortént
szabadiitést vono szabalytalansag. Ide tartozik az az eset is, amikor a labda
a kapuba ugy keriil, hogy nem a golvonalon keresztiil, el6lrdl jut be.

9.2.3.8 Amennyiben a biintetdiités nem eredményez golt. Ide tartozik az az eset is,
amikor a biintetdiitést szabalytalanul hajtjak végre.

9.2.3.9 Amennyiben a késleltetett biintetés végrehajtasara azért keriil sor, mert a
szabalytalansagot elkovetd csapat megszerzi és birtokolja a labdat. Ide
tartozik az az eset is, amikor a jatékvezetok megitélése szerint a nem
szabalytalankodo csapat idohuzésra torekszik.

9.2.3.10 Amennyiben a biintetést olyan szabalytalansag miatt kell kiszabni, amely
nem kozvetleniil a jaték soran torténik, de a jaték kozben kovetik el vagy
¢észlelik. Ide tartozik az az eset is, amikor egy biintetését toltd jatékos a
biintetése lejarta vagy megsziinése elott belép a jatéktérre.

9.2.3.11 Amennyiben a jatékvezetdk nem tudjak megallapitani a partdobés vagy a
szabadiités iranyat. Ide tartozik az az eset is, amikor mindkét csapat
jatékosai egyidejlileg kdvetnek el szabalytalansagot.

9.2.3.12 Amennyiben a jatékvezetok dontése helytelennek bizonyul.

9.2.4 Partdobas
9.2.4.1 Amennyiben a labda elhagyja a jatéktér hatarait, a partdobast a nem
szabalytalankod6 csapat kapja. Szabalytalankod6 csapatnak az mindsiil,
amelynek jatékosa vagy jatékosanak felszerelése utoljara érintette a labdat
annak jatéktérrol torténd kikeriilése el6tt. Ide tartozik az az eset is, amikor
egy jatékos a labda kapubol valo eltavolitdsa soran a halét érinti anélkiil,
hogy a labdédhoz hozzéaérne.
9.2.4.2 A partdobast azon a helyen kell végrehajtani, ahol a labda elhagyta a
jatéktér hatarait, a palanktol 1,5 méter tavolsagra, azonban soha nem a
golvonalak képzeletbeli meghosszabbitasan beliil.
9.2.4.2.1 Amennyiben a jatékvezetok megitélése szerint a jaték nem
befolyésolt, a labdanak nem kell teljesen mozdulatlannak lennie,
illetve pontosan az eldirt helyen elhelyezkednie. Ha egy csapat
elényhoz jut azaltal, hogy a partdobast 1,5 méternél kozelebb végzi
el a palankhoz, ez megengedett.
9.2.4.2.2 A golvonalak képzeletbeli meghosszabbitasa mogott megitélt

55



partdobast a legkodzelebbi bedoboponton kell végrehajtani.
Amennyiben a labda a mennyezetet vagy a jatéktér feletti targyakat
érinti, a partdobast a palanktol 1,5 méterre, a kdzépvonaltol azonos
tavolsagra kell végrehajtani.
9.2.4.3 Az ellenfél jatékosai kotelesek a jatékvezetdk felszolitasa nélkiil
haladéktalanul legalabb harom méter tavolsagot tartani a labdatol,
beleértve az iitdket is. A partdobast végrehajté jatékosnak nem kell
megvarnia, amig az ellenfelek elfoglaljak a megfelel6 helyzetiiket,
azonban amennyiben a labdat akkor jatsszdk meg, amikor az ellenfelek
szabalyosan probalnak pozicidt felvenni, tovabbi intézkedés nem torténik.
9.2.4.4 A labdat iitdvel kell jatékba hozni. A labdat tisztan kell megiitni; tilos azt
hazni, pockolni vagy az {itén felemelni.
9.2.4.5 A partdobast végrehajto jatékos a labdat ismételten nem érintheti
mindaddig, amig az egy masik jatékost vagy egy masik jatékos
felszerelését nem érinti.
9.2.4.6 A partdobasbdl a labda kdzvetleniil a kapuba juttathato.

9.2.5 A partdobashoz vezet események
9.2.5.1 Amennyiben a labda elhagyja a jatéktér hatérait, a palankon talra keriil,
vagy a mennyezetet, illetve a jatéktér feletti barmely targyat érinti.

9.2.6 Szabadiités
9.2.6.1 Amennyiben szabadiitést vono szabalytalansag torténik, a szabadiitést a
nem szabalytalankodé csapat kapja.
9.2.6.1.1 A szabalytalansagok esetén, ami szabadiitést vonna maga utan
eldnyszabalyt lehetéség szerint alkalmazni kell.
9.2.6.1.2 Az eldnyszabaly azt jelenti, hogy amennyiben a nem
szabalytalankodo csapat a szabalytalansagot kdvetden is birtokolja
a labdat, jogosult a jaték folytatasira, amennyiben ez szamadra
nagyobb eldnyt jelent, mint a szabadiités. Amennyiben az
elényszabaly alkalmazasra keriil, és a jaték megszakad, mert a nem
szabalytalankodo csapat elvesziti a labda feletti kontrollt, az ennek
eredményeként megitélt szabadiitést az eredeti szabalytalansag
helyén kell végrehajtani.
9.2.6.2 A szabadiitést ott kell végrehajtani, ahol a szabalytalansag tortént, azonban
soha nem a golvonalak képzeletbeli meghosszabbitdsa mogott, illetve a
kapustertilettél 3,5 méternél kozelebb. Megjegyzés: Amennyiben a
jatékvezetok megitélése szerint a jaték nem befolyasolt, a labdanak nem
kell teljesen mozdulatlannak lennie, illetve pontosan az eldirt helyen
elhelyezkednie. A palanktol 1,5 méternél kozelebb megitélt szabadiitést
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erre a tdvolsagra ki kell hozni. A gdlvonal képzeletbeli meghosszabbitasa
mogotti szabadiitést a legkozelebbi bedoboponton kell végrehajtani. A
kapusteriilettdl 3,5 méternél kozelebb megitélt szabadiitést ezen tdvolsagra
kell kihelyezni a kdzépvonal gélvonal kdzepétdl a szabalytalansag helyéig
huzott képzeletbeli vonal mentén. Ebben az esetben a védekezd csapatnak
minden esetben joga van védofalat kialakitani kozvetleniil a
kapusteriiletiikon kiviil. A tdmadé csapat nem koételes megvarni a védofal
kialakitasat és jogosult jatékosait a védofal elé helyezni.

9.2.6.3 Az ellenfél jatékosai kotelesek a jatékvezetok felszolitasa nélkiil
haladéktalanul legaldbb hiarom méter tdvolsagot tartani a labdatol,
beleértve az iitdket is.

9.2.6.4 A szabadiitést végrehajto jatékosnak nem kell megvarnia, amig az
ellenfelek elfoglaljak a megfeleld helyzetiiket, azonban amennyiben a
labdat akkor jatsszdk meg, amikor az ellenfelek szabalyosan probalnak
poziciot felvenni, tovabbi intézkedés nem torténik.

9.2.6.5 A labdat iitdvel kell jatékba hozni. A labdat tisztan kell megiitni; tilos azt
htzni, pdckolni vagy az iitén felemelni.

9.2.6.6 A szabadiitést végrehajto jatékos a labdat ismételten nem érintheti
mindaddig, amig az egy masik jatékost vagy egy masik jatékos
felszerelését nem érinti.

9.2.6.7 A szabadiitésbdl a labda kozvetlentil a kapuba juttathato.

9.2.7 Szabadiitést vono szabalytalansagok

9.2.7.1 Amennyiben egy jatékos ellenfele iitdjét megiiti, blokkolja, felemeli,
megrugja vagy tartja, illetve az ellenfél testét tigy iiti meg, hogy a labda
elérése lehetséges. Megjegyzés: Amennyiben a jatékvezetok megitélése
szerint a jatékos az ellenfél {itdjének érintése eldtt a labdat jatszotta meg,
tovabbi intézkedés nem torténik.

9.2.7.2 Amennyiben egy mezdényjatékos az iitlapjat derékmagassag f6l¢ emeli a
hatralendités soran a labda megiitése elott, vagy az eldrelendités sordn a
labda megiitése utan. Ide tartoznak a szinlelt 16vések is. A magas
eldrelendités megengedett, amennyiben a kozelben nincs mas jatékos, és
sériilésveszély nem all fenn. Derékmagassagnak az egyenesen allo
testhelyzetben mért derékvonal mindsiil.

9.2.7.3 Amennyiben egy mezdényjatékos az iitd barmely részével vagy a labaval a
térdmagassag felett jatssza meg, illetve megkisérli megjatszani a labdat.
Megjegyzés: A labda combbal torténé megallitisa nem mindsiil
térdmagassag feletti jatéknak, kivéve, ha azt a jatékvezetdk veszélyesnek
itélik. Térdmagassagnak az egyenesen allo testhelyzetben mért
térdmagassag mindsiil.
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9.2.7.4 Amennyiben egy mezodnyjatékos az iit6jét, labat vagy labszarat az ellenfél
labai vagy labfejei koz¢ helyezi.
9.2.7.5 Amennyiben egy jatékos, a labda birtokédban vagy annak megszerzésére
torekedve az ellenfelet barmilyen mddon - a vall-vall kontaktust kivéve -
16kni vagy tolni probalja.
9.2.7.6 Amennyiben egy jatékos, a labda birtokdban, annak megszerzésére
torekedve, vagy kedvezObb pozicid elérése érdekében hatrafelé mozogva
az ellenfélnek iitkozik, illetve megakadalyozza az ellenfelet a szandékolt
iranyu mozgasban. Ide tartozik az az eset is, amikor a tdmado csapat a
kapusteriilettdl 3,5 méteren beliil megitélt szabadiitésnél megakadalyozza
vagy akadalyozza a védofal felallitasat.
9.2.7.7 Amennyiben egy mezdényjatékos a kapusteriileten tart6zkodik.
9.2.7.7.1 A mezdnyjatékos athaladhat a kapusteriileten, amennyiben a
jatékvezetok megitélése szerint a jaték nem befolyasolt, és a kapus
tevékenysége nem akadalyozott.
9.2.7.7.2 Amennyiben az ellenfél javara megitélt szabadiitésbdl a labdat
kozvetleniil kapura 16vik, és a védekezd csapat mezdnyjatékosa a
kapusteriileten, a kapuban, vagy a kapu elmozditasa esetén a kapu
eredeti helyén tartozkodik, biintetdiitést kell itélni.
9.2.7.7.3 Egy mezbnyjatékos akkor tekintendd a kapusteriileten
tartozkodonak, ha testének barmely része érinti a kapusteriileten
beliili talajfeliiletet. Amennyiben a mezOnyjatékos kizardlag az
itdjével van a kapusteriileten, gy nem mindsiil a kapusteriileten
tartozkodonak. A vonalak a kapusteriilet részét képezik.
9.2.7.8 Amennyiben egy mezOnyjatékos szandékosan elmozditja az ellenfél
kapujat.
9.2.7.9 Amennyiben egy mezOnyjatékos a kapus kidobasat nem aktivan
(passzivan) akadalyozza.
9.2.7.9.1 Ez kizéar6lag abban az esetben mindsiil szabalytalansagnak, ha a
mezdényjatékos a golteriileten beliil tartézkodik, vagy a kapustol
harom méternél kozelebb helyezkedik el, a tavolsagot a kapus
labda feletti kontrolljanak megszerzésének helyétdl mérve.
9.2.7.9.2 A ,,passzivan” kifejezés akaratlanul, illetve mozgas elmulasztasa
utjan torténo akadalyozast jelent.
9.2.7.10 Amennyiben egy mezOnyjatékos felugras kozben megallitja a labdat.
9.2.7.11 Ugrasnak az mindsiil, amikor mindkét 1ab teljesen elhagyja a talajt. A
futds nem mindsiil ugrasnak.
9.2.7.12 A jatékos athaladhat a labda felett ugrassal, amennyiben azt nem érinti.
9.2.7.13 Amennyiben egy mezOnyjatékos a labdat a jatéktéren kiviilrdl jatssza
meg.
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9.2.7.13.1 A ,kiviil” azt jelenti, hogy a jatékos egy vagy mindkét 1aba a
jatéktéren kiviil helyezkedik el.
9.2.7.13.2 Amennyiben egy jatékos a csere végrehajtasa soran a jatéktéren
kiviilrdl jatssza meg a labdat, az “tul sok jatékos” a jatéktéren
szabalytalansagnak mindsiil.
9.2.7.13.3 Amennyiben egy jatékos, aki nem cserére késziil, a
cserezonabol jatssza meg a labdat, az a jat¢k szandékos
akadalyozasdnak mindsiil. A jatéktéren kiviil torténd futés
megengedett, azonban a labda onnan nem jatszhat6 meg.
9.2.7.14 6 - 6 elleni jaték esetén, amennyiben a kapus a kidobés végrehajtasa
soran teljes egészében elhagyja a golteriiletet.
9.2.7.15 4 - 4 elleni jaték esetén, amennyiben a kapus teljes egészében elhagyja a
kapustertiletet (1 m x 2,5 m).
9.2.7.15.1 Ebben az esetben a kapus nem mindsiil mezényjatékosnak. A
kapus akkor tekintendd ugy, hogy teljes egészében elhagyta a
golteriiletet, ha testének semmilyen része nem érinti a talajt a
golteriileten beliil. A kidobas akkor mindsiil befejezettnek, amikor
a kapus elengedi a labdat, és amennyiben ezt kovetden hagyja el a
golteriiletet, tovabbi intézkedés nem torténik. Ez a szabaly akkor is
alkalmazando, ha a kapus a labdat a golteriileten beliil megszerzi,
majd testének teljes egészével a golteriileten kiviilre csuszik.
9.2.7.15.2 A vonalak a golteriilet részét képezik.
9.2.7.16 Amennyiben a kapus a labdat a kozépvonalon tilra dobja vagy ragja. Ez
kizardlag akkor mindsiil szabalytalansagnak, ha a labda a koézépvonal
atlépése eldtt nem érinti a talajt, a palankot, mas jatékost vagy mas jatékos
felszerelését. A labdénak teljes terjedelmével at kell haladnia a
kdézépvonalon.
9.2.7.17 Amennyiben a bedobast, partdobast vagy szabadiitést szabalytalanul
hajtjak végre, illetve azt szandékosan késleltetik. Ide tartozik az az eset is,
amikor a nem szabalytalankodo csapat a jaték megszakitasa utan elveszi a
labdat, tovabba, ha a labdat huzzak, pockdlik vagy az iitdn felemelik.
Amennyiben a partdobast vagy szabadiitést nem a megfeleld helyrdl
végzik el, vagy a labda nincs teljesen mozdulatlan allapotban, a
végrehajtds megismételhetd. Amennyiben a jatékvezetok megitélése
szerint a jaték nem befolydsolt, a labddnak nem kell teljesen
mozdulatlannak lenni, illetve pontosan az el6irt helyen elhelyezkednie.
9.2.7.18 Amennyiben a kapus a labdat hdrom masodpercnél hosszabb ideig
birtokolja. Ha a kapus a labdat leteszi, majd ismét felveszi, az a labda
folyamatos kontrollalasanak mindsiil.
9.2.7.19 Amennyiben a kapus ugyanazon csapat mezonyjatékosatol kapott atadast
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fogad.

9.2.7.19.1 Ez kizarolag akkor mindsiil szabalytalansagnak, ha az 4tadas a
jatékvezetdk megitélése szerint szandékos. A ,labda atvétele” azt
jelenti, hogy a kapus a labdat kézzel vagy karral érinti, azt
kovetden is, hogy a labdat esetleg a testének barmely mas részével
mar megérintette vagy megallitotta. A kapus fogadhat atadast
ugyanazon csapat jatékosatol, amennyiben a labda atvételekor
teljes egészében a golteriileten kiviil tartozkodik, és ezaltal
mezonyjatékosnak mindsiill. Amennyiben a kapus teljes egészében
elhagyja a golteriiletet, megéllitja a labdat, visszatér a golteriiletre,
majd felveszi a labdat, ez nem mindsiil a kapusnak adott atadasnak.

9.2.7.19.2 A kapushoz iranyul6 dtadds nem mindsiil golszerzési
lehetdségnek, és nem eredményezhet biintetdiitést.

9.2.7.20 Amennyiben a biintetést a jaték soran elkovetett szabalytalansdg miatt
kell kiszabni. (eldirt szabalytalansag-jelzés)

9.2.7.21 Amennyiben egy jatékos késlelteti a jatékot. Ide tartozik az az eset is,
amikor egy mezoOnyjatékos idonyerés céljabol ugy helyezkedik a palank
vagy a kapu kornyezetében, hogy az ellenfél szabalyos moédon nem tudja
elérni a labdat. A jatékost, amennyiben lehetséges, a beavatkozas eldtt
figyelmeztetni kell.

9.2.7.22 Amennyiben egy csapat késlelteti a jatékot, 2 perces csapatbiintetésben
részesiil.

9.2.7.23 Amennyiben egy mezdnyjatékos a labdat a fejével jatssza meg, a nem
szabalytalankodo csapat javara szabadiitést kell itélni.

9.2.7.24 Amennyiben a késleltetett biintetés végrehajtasara azért keriil sor, mert a

szabalytalankod6 csapat jatssza meg vagy megszerzi a labda feletti
kontrollt.

9.2.8 Biintetdiites

9.2.8.1 Biintet6lovést kell itélni az ellenfél csapata javara, amennyiben olyan
szabalytalansag torténik, amely biintetdlovés megitélését vonja maga utan.

9.2.8.2 A biintetdlovést a kozéppontbol kell végrehajtani, és a jatékot az litdvel
kell megkezdeni.

9.2.8.3 A biintetdlovés teljes idOtartama alatt a biintetolovést végrehajtod jatékoson
¢s a védekezd kapuson kiviil valamennyi jatékosnak a cserepadjukon kell
tartozkodnia. A kapusnak a Dbiintetdlovés megkezdésekor a
kapueldteriileten kell elhelyezkednie.
9.2.8.3.1 A kapust mezdényjatékos nem helyettesitheti. Amennyiben a
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kapus a biintetdlovés végrehajtasa soran szabalytalansagot kovet
el, Gjabb biintetdlovést kell itélni, és a kiszabott tovabbi biintetést
végre kell hajtani.
9.2.8.3.2 Amennyiben a szabalytalansagot elkovetd csapat mas jatékosa a
blintet6loveés végrehajtasa soran szabalytalansagot kovet el, tjabb
biintetdloveést kell itélni, a szabdlytalansagot pedig a jaték
szabotalasanak kell tekinteni.
9.2.8.3.3 A kiszabott biintetést tolto6 jatékosnak a bilintetépadon kell
tartozkodnia a biintet616vés végrehajtasa alatt.
9.2.8.4 A biintet6lovést végrehajto jatékos a labdat korlatlan szamu alkalommal
érintheti és folyamatos mozgéassal koteles a kapu felé haladni. A
»folyamatos” azt jelenti, hogy a jatékos és a labda egyidejlileg nem
allhatnak meg teljesen, illetve nem véltoztathatnak iranyt a kapuval
ellentétes iranyba.
9.2.8.5 A jatékidot a bilintetdloves teljes idotartamara meg kell allitani. Az
elérehaladd mozgéas a koézépvonaltdl a kapu irdanydba torténd mozgast
jelenti. Ha a labda a kapu eliils6 feliiletérél a kapus érintése utan a
gblvonalat eldlrdl teljes terjedelmével 4thaladja, a taldlatot meg kell adni.
Amennyiben a biintet6l6vés megkezdésekor a labdat visszafelé huzzak, a
biintetdlovést meg kell szakitani, és ujra végre kell hajtani.
9.2.8.6 Amennyiben a biintet616véshez kapcsolodoan 2 perces biintetdpados
kiallitast szabnak ki, azt a mérkézés jegyzokonyvében kizarolag abban az
esetben kell rogziteni, ha a biintetdlovésbol nem lesz gol. A kiallitott
jatékosnak a biintet6lovés végrehajtasa alatt a biintetépadon kell
tartozkodnia.

10. EGYENI KEPESSEG VERSENY (ISC)

10.1 Az ISC (Egyéni Képesség Verseny) kifejezetten azon sportolok szamara lett
kialakitva, akik még nem rendelkeznek a csapat-floorballban valé érdemi
részvételhez sziikséges készségekkel. Az ISC 6t versenyszambol all: kapu koriili
16vés, labdaatvétel és passzolas, labdavezetés, pontossagi 16vés, valamint akadaly
feletti emeléses passz. A versenyzok eldszor egy besorolési (divisioning) forduldon
vesznek részt, amely sordn minden sportold egyszer teljesiti az 0Osszes
versenyszamot. Az 0t versenyszamban elért dsszpontszam alapjan a sportolokat
hasonld képességli versenyzdkkel kdzos csoportokba soroljdk a verseny (érem)
fordulora. Az éremforduldoban minden sportold mindegyik versenyszamot kétszer
teljesiti. A két forduloban szerzett pontszamok Osszeadddnak, igy alakul ki a
végsO eredmény.

10.1.1 Kapukoriili 16vés
10.1.1.1 Cél: a sportold 16vési pontossaganak és 16vOerejének, valamint
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barmely szogbdl torténd golszerzési képességének felmérése,
idékorlat mellett.

10.1.1.2 Felszerelés: floorball iitd, 5 db labda, ragasztdszalag, stopperora,
kapu.

10.1.1.3 Leiras: A sportol6 6t kiillonb6zo, a kapu kortil kijeldlt pontrol
egy-egy 1ovést végez a kapura. A pontok a godlvonal
kozéppontjabol induld, 6 méter hosszusagli sugarak végpontjain
helyezkednek el. Minden sugar ugy keriil kijelolésre, hogy 30
fokos szoget zar be a meghosszabbitott golvonallal, illetve az
elézdleg kijeldlt sugarral. A sportolonak 15 madasodperces
idokereten beliil kell mind az 6t labdat eliitni. A Iovések
megkezdése elétt minden kijeldlt ponton egy-egy labdanak kell
lennie.

10.1.1.4 Pontozas: Minden olyan labda, amely teljes terjedelmével athalad
a golvonalon ¢€s a kapuba jut, 6t pontot ér. A végsd eredmény az 6t
16vés Osszesitett pontszama; a maximalisan elérhetd pontszam 25
pont. (Amennyiben egy korabban elrtigott labda eltérit egy masik
labdat a golszerzéstdl, és a jatékvezetd megitélése szerint az talalat
lett volna, az 6t pont teljes egészében megadhato.)

10.1.1.5 Kapukoriili 16vés — abra

10.1.1.5 Shoot Around the Goal Diagram

/\= Starting points
g po

X = Placed balks

__

10.1.2 Labdaatvétel és passzolas
10.1.2.1 Cél: a sportold labdakezelési kontrolljanak és passzpontossaganak
felmérése labdaatvétel és passzolas soran.
10.1.2.2 Felszerelés: floorball iitd, labda, ragasztoszalag, jelzékupok.
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10.1.2.3 Leiras: A sportolo a labdat edz6tdl kapja, aki a 4 méteres jeltdl adja a
passzt a bal vagy jobb oldalrol. A sportold ezt kdvetden egy kijeldlt vonal
mogiil passzol. A jatékos megkisérli a labdat a passzvonalhoz képest nyolc
méterre elhelyezett jelzOkupok kozott tovabbitani. A feladatot 5
alkalommal kell végrehajtani, a maximalisan elérhetd pontszam 25 pont.
10.1.2.4 Pontozas:
10.1.2.4.1 5 pont: a labda kontrollalt atvétele és tovabbitasa az 1 méteres
\zdnaban (a kozépso jelzékupok kozott).

10.1.2.4.2 4 pont: a labda kontrollalt atvétele €s tovabbitasa a 3 méteres
zondban (a két kiilso jelzokap kozott, de az 1 méteres zonan kiviil).

10.1.2.4.3 3 pont: a labda kontrollalt atvétele és tovabbitasa a 3 méteres
z6nan kiviil.

10.1.2.4.4 2 pont: a labda kontrollalt atvétele, de passz nem torténik.

10.1.2.4.5 1 pont: a labdaval val6 érintkezés vagy atvétel megtorténik, de a
labda kontrollja nem valdsul meg.

10.1.2.4.6 0 pont: nincs labdaérintés €s nem torténik passz.

10.1.2.5 Labdaatvétel €s passzolas — dbra

10.1.2.5 Receiving and Passing Diagram

...........................

/\= Cones
C = Coach passing spot

N

10.1.3 Labdavezetés

10.1.3.1 Cél: a sportold gyorsasaganak ¢s labdakezelési képességének felmérése.

10.1.3.2 Felszerelés: floorball iitd, labda, 6 jelzOkup, ragasztoszalag, stopperora,
kapu.

10.1.3.3 Leiras: A sportolo a labdat a kezddvonalrdl inditva, jelzokapokkal
kijelolt palyan vezeti végig, majd a kapura 16vést hajt végre. A kezdévonal
¢s a kapu kozotti tavolsag 21 méter. A jelzékipok egy egyenes vonal
mentén, 3 méteres tavolsdgokban keriilnek elhelyezésre. Az idOmérés
akkor all meg, amikor a labda athalad a golvonalon.
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10.1.3.4 Pontozas: a labdavezetéssel eltoltott idot 25-bdl kell levonni. Minden
kihagyott jelz6klp utdn egy pontlevonas jar. Amennyiben a sportolod golt
szerez, 5 bonuszpont adhato.

10.1.3.5 Labdavezetés — abra

10.1.3.5 Stickhandling Diagram

(s )

20m

B>,

ALY AN

N

10.1.4 Célba 16vés
10.1.4.1 Cél: a sportold pontossaganak, lovOerejének, valamint meghatarozott
kaputeriiletekbe torténd golszerzési képességének felmérése.
10.1.4.2 Felszerelés: floorball iitd, labda, kapu, ragasztdszalag vagy kotél.
10.1.4.3 Leiras: A sportolo 6t 16vést hajt végre a kapura egy, a kaputdl 5 méterre,
kozvetleniil elétte kijelolt vonal mogiil. A kapu terliletét kotél vagy
ragasztoszalag segitségével hat szektorra osztjak a mellékelt abra szerint.
A flggdleges kotelek vagy szalagok a kapufaktol 45 cm-re (18) beliil
keriilnek elhelyezésre. A vizszintes kotél vagy szalag a talajtél 30 cm
(12”) magassagban van kifeszitve.
10.1.4.4 Pontozas: a kapu az alabbi pontértékii szektorokra van felosztva:
10.1.4.4.1 5 pont: minden olyan 19vés, amely a kapuba a felsd sarkok
barmelyikén keresztiil jut be.
10.1.4.4.2 3 pont: minden olyan 16vés, amely a kapuba az als6 sarkok
barmelyikén keresztiil jut be.
10.1.4.4.3 2 pont: minden olyan 16vés, amely a kapu felsé kdzépsod
szektoran keresztiil jut be.
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10.1.4.4.4 1 pont: minden olyan 16vés, amely a kapu als6 kozépso
szektoran keresztiil jut be.

10.1.4.5 Minden 16vésnek teljes terjedelmével at kell haladnia a gélvonalon
ahhoz, hogy a sportold pontot kapjon, kivéve abban az esetben, ha a kotél
vagy ragasztdszalag akadalyozza meg a labdat a gélvonal athaladasaban.
Ebben az esetben az alacsonyabb értékii szektor pontszamat kell megitélni.
A végsé eredmény az Ot 10vés Osszesitett pontszama; a maximalisan
elérhetd pontszam 25 pont.

10.1.4.6 Pontossagi 16vés — dbra
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10.1.5 Atemeléses passz akadaly felett
10.1.5.1Cél: a sportolo labdakezelési kontrolljanak és pontossaganak felmérése a
labda akadaly feletti atemeléses passzoldsa soran.
10.1.5.2 Felszerelés: floorball {it6, labda, akadaly (pad vagy egyéb, 25-30 cm
magassagu ¢és legalabb 3 méter hosszu eszkdz), ragasztoszalag,
jelzékupok.
10.1.5.3 Leiras: A sportolo a1l helyzetbdl kisérli meg az dtemeléses passzt
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pontossagra torekedve, egy 25-30 cm magas és legaldbb 3 m hosszl

akadaly felett. A sportold célja, hogy a labdat a célteriiletre juttassa, amely

a diagram szerint 8 méterre keriil elhelyezésre. A sportold végso

pontszdma az Ot atemeléses passz soran elért pontszdmok Osszege; a

maximalisan elérhetd pontszam 25 pont.

10.1.5.4 Pontozas:

10.1.5.4.1 5 pont: a labda akadaly feletti atemeléses passzolasa az 1
méteres zonaba (a kozépso jelzékupok kozott).

10.1.5.4.2 4 pont: a labda akadaly feletti &temeléses passzolasa a 3 méteres
zonaba (a két kiils6 jelzékup kozott, de az 1 méteres zonan kiviil).

10.1.5.4.3 3 pont: a labda akadaly feletti &temeléses passzolasa a 3 méteres
z6nan kiviil.

10.1.5.4.4 2 pont: a labda akadaly feletti atemeléses passzolasa
megtorténik, de a pontszerzé zondk eldtt ér foldet.

10.1.5.4.5 1 pont: a labda érinti az akadalyt, de nem halad at felette.

10.1.5.4.6 0 pont: nincs labdaérintés.

10.1.6 Végso eredmény
10.1.6.1 A sportol6 végsd eredményét az Egyéni Képesség Verseny 6t
versenyszamaban elért pontszamok dsszege adja.

10.1.7 Atemeléses passz akadaly felett — abra
10.1.7 Flip Pass over an Obstacle Diagram
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